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Facultad de Ciencias de la Computación

JUSTIFICACIÓN DEL PROGRAMA ACADEMICO DE LA INGENIERIA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN

Normativa legal

La ingeniería en ciencias de la computación se encuentra inmersa dentro de una universidad de carácter público que atiende los preceptos de naturaleza jurídica que definen y orientan sobre el deber ser de la educación, los cuales se encuentran enmarcado en la normativa de la educación superior establecida en los siguientes documentos:

· Constitución Política de los Estados Unidos Mexicanos.

· Artículo 3º fracción VII

· Ley General de Educación.

· Artículos: 1, 2, 3, 7, 21, 22, 24, 25, 27, 29, 30, 31, 32, 37, 47, 49, 60, 61. 

· Ley para la Coordinación de la Educación Superior.

· 1, 2, 3, 4, 5, 6.
· Plan Nacional de Desarrollo 2007-2012

· Plan Estatal de Desarrollo 2005-2011

· Líneas propuestas por ANUIES.

· Programa sectorial de Educación 2007-2012

· Programa sectorial de educación, cultura y deporte, 2005-2011

· A nivel internacional, se consultaron los referentes propuestos por UNESCO a través de las propuestas para la educación hacia el siglo XXI y el documento de Dakar
De manera particular y de acuerdo al artículo 3º en su fracción VII, la ingeniería en ciencias de la computación tiene el propósito de educar, investigar y difundir la cultura, respetando siempre la libertad de cátedra e investigación y de libre examen y discusión de las ideas. Adicionalmente, es el mismo programa el cual determina sus propios planes y programas de estudio.

Una de las principales estrategias del programa de estudios de la ingeniería en ciencias de la computación consiste en apoyar tanto el plan nacional como estatal de desarrollo. El contenido temático permite obtener un perfil de egresado que incentiva la entrada de jóvenes al mercado laboral formal y al mismo tiempo profundiza y facilita los procesos de investigación científica, adopción e innovación tecnológica para incrementar la productividad de la economía nacional.
En general, la ingeniería en ciencias de la computación tiene el propósito de adquirir, transmitir y acrecentar la cultura en un proceso permanente que contribuya al desarrollo tanto de alumnos como personal académico en la búsqueda de la transformación de la sociedad, asegurando siempre la participación activa del educando, estimulando su iniciativa y su sentido de responsabilidad para alcanzar los fine a que se refiere artículo 7º de la ley general de educación.
Estudio socio económico

La población del programa.


Los egresados del Bachillerato se han incrementado de 160,000 en 2002 a 200,000 en 2009. Sin embargo las proyecciones para 2015 muestran que los egresados llegaran a 220,000 aproximadamente. Estos datos muestran que el comportamiento en los primeros años del milenio fue creciente y se mantendrá así por otros cinco años más.


Para el P. E. de I. C. C. se prevé un incremento del 10% en el número de aspirantes para los próximos 5 años.


Según datos de la Secretaría Académica de la FCC, los aspirantes al P. E. de I. C: C. han sido 900 aproximadamente, de los cuales se aceptan 480 únicamente.


Tomando como base los datos anteriores se prevé un incremento del 10% en la solicitud,  por lo que en resumen de 200,000 egresados calculamos que el 50% puede estudiar el nivel superior, es decir 100,000. Por lo que el 1% de ellos tratará de estudiar el P. E. de I. C. C., es decir 1000 aspirantes.


Finalmente, tomando como base la capacidad instalada en la FCC, actualmente podemos aceptar y atender con calidad al 40% es decir a 400 alumnos, quedando así la posibilidad de atender a otros 600 siempre y cuando se incremente significativamente (60%) la capacidad instalada (profesores, espacios, equipo), mostrando con esto que la viabilidad económica está garantizada tomando como base la demanda del P. E. de I. C. C.

Estudio Socioeconómico de la región 
La población en la ciudad de puebla ha ido cambiando con gran dinamismo en la última década y actualmente cohabitan en esta ciudad 1,346,916 de habitantes. La población económicamente activa de de la región es_______, 

Las tendencias que miden el dinamismo de las actividades industriales en el municipio de Puebla, destacan por presentar índices ligeramente superiores a las nacionales; sin embargo el índice de absorción de fuerza de trabajo es comparativamente menor, lo que puede explicarse por la importancia de la  industria más tecnificada que requiere de una menor incorporación de fuerza de trabajo al producto terminado. En éste renglón cabe mencionar que el sector industrial es también la capital poblana, la que concentra el mayor volumen de empleos captando el 48.4 por ciento del total estatal. 
El valor de la producción industrial del estado se concentra en el ramo de la maquinaria, productos metálicos y equipo industrial, con más de 42% del total. Entre otras industrias notables de este ramo, se encuentra la planta de Volkswagen en Puebla. Otras industrias manufactureras importantes en el estado son la alimentaria y la textil, que aportan 24,7 y 15,4% respectivamente del valor de la producción industrial del estado. Las industrias poblanas se concentran en las regiones con mayor densidad de población, como la zona metropolitana de Puebla y el valle de Tehuacán.

La región de Angelopolis  en el Estado de Puebla cuenta con 83 unidades productivas en donde se efectúa la actividad industrial, comercial y de servicios como las determinantes en el desarrollo económico de la región. 13 mil de estas unidades corresponden a la industria. 

Sin embargo se ha observado problemáticas que necesitan de atención para su solución. En las soluciones de estos problemas  se requiere de profesionales que empleen la tecnología y la ciencia. Las problemáticas mas severas se observa en varios sentidos y tienen diversos orígenes, pero todas tienen un común denominador que se refleja en la producción efectiva de bienes.

Se ha manifestado un éxodo de la población del campo a las ciudades en todo el país, lo que incluye la búsqueda de nuevas oportunidades al extranjero, en el Estado de Puebla esto no ha sido una excepción. Esta situación ha dado como resultado el abandono del campo y en buena medida, el rezago de la producción del agro.

La consolidación de la actividad económica en los sectores industrial, comercial y de servicios requiere de mayores inversiones, una mayor productividad y competitividad de las unidades económicas y más cadenas productivas con nuevos conglomerados industriales mejor integrados.

Los problemas que se observan para el desarrollo de estas actividades (industriales, servicios, comercio y del agro) están relacionados fundamentalmente con la solución de problemas de organización y técnicos, además de problemas ecológicos como el uso inadecuado del agua y la deforestación.
El ingeniero en ciencias de la computación es un profesional capacitado para desarrollar, diseñar e implementar sistemas que permitan automatizar procesos productivos y que produzcan con mayor eficiencia. Las actividades productivas en donde el ingeniero en ciencias de la computación puede incidir son: las del agro y las industriales. En ambas actividades tienen un gran potencial de partición incidiendo en los procesos para desarrollar nuevas formas tecnológicas de producción utilizando la disciplina de la ingeniería en computación para la automatización de los procesos de producción. 

El programa de Ingeniería en Ciencias de la Computación de la Facultad de Computación ha sido elaborado para crear profesionales para atender problemas como: desarrollo tecnológico, innovación e investigación en los diferentes sectores económicos. Las características (conocimientos, habilidades y valores) del profesional egresado del programa educativo pueden ser empleados en el sector primario para lograr una mayor productividad en él, sin embargo las actividades productivas relacionadas con servicios y el comercio tienen igualmente una gran incidencia en la generación del producto interno bruto y en donde se emplea a profesionales relacionados con el área de computación para la automatización de procesos afines con esta actividad económica
Estudio sociocultural de la región.


La comunidad Universitaria forma parte de la sociedad Poblana por lo que existe una influencia directa del entorno social hacia los universitarios en el aspecto de valores.


El P. E. de I. C. C. influye indirectamente y a mediano plazo en el entorno social tomando como base el aspecto de valores ya que el comportamiento del egresado afecta a la sociedad cuando desempeña su labor como profesionista en su lugar de trabajo.


La ética del P. E. de I. C. C., si toma en cuenta los valores del entorno ya que la computación debe ejercerse dentro del marco legal y ético de la sociedad.


La misión y la Visión del P. E. de I. C. C. remarcan el ejercicio responsable de la profesión.


Los conocimientos de la computación son difundidos por libros físicos y digitales, revistas e información complementaria obtenida a través de  Internet.

Benchmarking   de la Ingeniería en Computación
	Instituto o Universidad
	Duración
	Perfil de Egreso
	Líneas curriculares
	Flexibilidad

	Universidad Michoacana de San Nicolás de Hidalgo. Michoacán
	10 semestres, cada semestre de 16 semanas, sin incluir exámenes.
	Conocimientos: Formación especializada.

Habilidades: Estudios de campo, capacidad de elaboración de reportes y artículos técnicos, presentación de trabajos, de comunicación y de integrarse al trabajo en equipo.

Cualidades: Valores humanos y ética profesional.
	
	Plan semestral por créditos para dar flexibilidad y que el estudiante que reprueba materias pueda seguir adelante con otras materias.

	UNAM. DF
	9 semestres
	El Ingeniero en Computación es un profesional de alto nivel científico y tecnológico, con conocimientos sólidos y generales que le permiten ser capaz de identificar, analizar, planear, diseñar, organizar, producir, operar y dar soporte a los sistemas electrónicos (Ingeniería de Hardware) para el procesamiento digital de datos y control de procesos, a los sistemas de programación tanto de base como de aplicación (Ingeniería de Software); al desarrollo e investigación en las ciencias de la computación; a los sistemas de comunicación y seguridad (Redes de datos), a los sistemas de bases de datos, a los sistemas inteligentes y sistemas de cómputo gráfico; que le permiten responder a las necesidades que se presentan en el campo de trabajo de la ingeniería en computación
	Ingeniería de hardware, Sistemas inteligentes y computación

Gráfica, Redes y seguridad, Ingeniería de software, Bases de datos e Ingeniería Biomédica
	Maneja sistema de créditos

	Universidad del Istmo. Oaxaca
	10 Semestres
	El egresado de la Licenciatura en Ingeniería en Computación tiene la capacidad para:

El diseño construcción, operación y mantenimiento de sistemas de cómputo, utilizando bases de datos y técnicas avanzadas de desarrollo de sistemas. 

Manejo de técnicas y lenguajes de programación que apoyen a la solución de problemas reales.

Evaluación, comparación y selección de equipo de cómputo. El diseño construcción, operación y mantenimiento de sistemas automáticos de control digital.

Solucionar problemas de diseño de autómatas, modelado de estructuras de datos, desarrollo de sistemas operativos y de compiladores.

Desarrollo de nuevos lenguajes para computadora.

Impartir docencia y la realización de investigación en el desarrollo de aplicaciones para diversos organismos usando tecnologías avanzadas y estudio de nuevas tecnologías.

Diseño e instalación de redes de teleinformática.
	
	Es un sistema de bloques en semestres.

	UAG. Guadalajara, Jalisco.
	10 cuatrimestres + 1 semestres de especialidad
	Te formamos integralmente para ser un profesional en el área de la computación, capacitado para el mantenimiento, instalación y soporte de equipos computacionales, así como en la aplicación de sistemas electrónicos de control industrial tales como: robótica, reconocimiento de voz e imágenes, etc. y en la administración e instalación de redes de computadoras; desarrollando además las aptitudes necesarias para el diseño, desarrollo e implantación de sistemas basados en computadoras.
	Sistemas de Calidad, Admon. Financiera de proyectos y negocios, alta dirección, Ing. De Software, Geomática, Seguridad de Cómputo, Redes de computadoras, Comercio electrónico y Tecnologías de internet.
	

	Universidad Central de México. Puebla
	8 Semestres
	Como Ingeniero(a) en Computación serás capaz de:

- Aplicar principios matemáticos en el desarrollo de software.

- Agilizar los procedimientos de cálculo y manejo de grandes volúmenes de información con apoyo de la computadora.

- Manejo de los lenguajes de programación vigentes, así como la relación de los elementos y medios necesarios para la transformación del lenguaje matemático en un producto gráfico.

- Desarrollo de mecanismos de seguridad integral basados en técnicas de criptografía y detección de intrusos.

- Elaborar sistemas digitales y analógicos que le permitan diseñar, construir, instalar, operar y mantener sistemas e interfaces para aplicaciones en computación.

- Desarrollar sistemas de visualización, realidad virtual y animación por computadora

- Demostrar una actitud de compromiso con la verdad reconociendo los límites del conocimiento y aplicando la capacidad de pensar de manera objetiva, crítica y creativa. 

- Respeto y compromiso en los aspectos social, profesional y personal.
	Desarrollo de software, Tecnologías de la Información, Seguridad informática y Multimedia
	Por su plan de estudios flexible y actualizado, constituido por 45 asignaturas (36 obligatorias y 9 optativas).

	Universidad Simón Bolivar. DF
	8 Semestres
	Habilidades y aptitudes: 

 El egresado de la carrera podrá, en función de los conocimientos adquiridos: 

Modelar fenómenos físicos y químicos propios de la disciplina de Ingeniería en computación

Diseñar, implementar, operar y dar soporte con fundamento en la calidad, en normas y en estándares internacionales, a sistemas de software tanto de base como de aplicación

Diseñar, implementar, operar y dar apoyo a grandes bases de datos, así como a las nuevas tecnologías relacionadas con éstas

Manejar eficientemente los lenguajes de programación y los diferentes paradigmas para la solución de problemas reales

Diseñar, implementar y administrar eficientemente y de manera segura redes de datos y configuraciones especializadas de multiprocesamiento

Estudiar posgrados relacionados con su carrera, además de realizar investigación de vanguardia

Resolver problemas con orientación teórica, basado en ciencias de la computación: modelado de estructuras de datos, desarrollo de sistemas de información, manejadores de bases de datos, etc.

Integrar soluciones (software–hardware) donde se involucren interfaces humano–computadora, sistemas de control automático, sistemas basados en microprocesadores y periféricos, sistemas inteligentes; computación gráfica, etc.

Evaluar, comparar y seleccionar software y hardware

Trabajar en equipos interdisciplinarios, comunicarse de manera oral y escrita y dominar el idioma inglés

Organizar, dirigir y coordinar grupos de trabajo multidisciplinarios en el desarrollo de grandes proyectos

Obtener un grado de especialización suficiente en el área de su profesión, que más le interese como profesional

Establecer sus propias empresas en el ramo 

Actitudes: 

Las actitudes del egresado de la carrera de Ingeniero en computación consisten en:: 

Analítico

Creativo e innovador

Disciplinado, organizado y dinámico

Emprendedor y líder

Confianza en la solidez de su formación académica

Responsable y crítico constructivo

Constancia y tenacidad en las actividades emprendidas

Deseo de actualización y superación en su profesión 

Las actitudes sociales del egresado de la carrera son:

Entender la problemática nacional y la forma en que participa en la solución

Vocación de servicio profesional

Promover una cultura informática en nuestra sociedad

Tener una actitud humanista, ética y ecológica 
	
	

	UABC. Baja California
	9 Semestres
	El Ingeniero en Computación es un profesional comprometido con su entorno, abierto al cambio, creativo y en permanente búsqueda de la innovación, capaz de trabajar de manera individual o coordinadamente en grupos interdisciplinarios; analizando, proponiendo e implementando soluciones a problemas en las organizaciones que involucren el desarrollo de software, interconexión de computadoras y automatización de sus procesos; siendo competente para:

Automatizar eficientemente los procesos participando en equipos interdisciplinarios, aplicando las tecnologías de cómputo actuales e incentivando el desarrollo sustentable de la organización. 

Desarrollar software de manera sistematizada para eficientar la comunicación y los procesos administrativos en las organizaciones con una actitud crítica y responsable. 
 Aplicar y adaptar responsablemente las nuevas tecnologías de sistemas de cómputo y redes, acorde a las necesidades de las organizaciones. 

 Fomentar el uso de sistemas de cómputo a través de la difusión de los beneficios tecnológicos respetando las culturas de las distintas organizaciones. 

 Seleccionar e implementar sistemas de redes de computadoras acorde a las necesidades de interconectividad de las organizaciones utilizando tecnologías adecuadas considerando el impacto al medio ambiente.
	Área de software, redes y automatización
	Impulsa la implementación de un enfoque de educación flexible, centrado en el aprendizaje del alumno y fundamentado en la evaluación colegiada; con un currículo que incluya toda la generación de conocimiento que se logra con la investigación, como el servicio social, en tanto elemento de pertinencia y retribución a la sociedad, y dónde el estudiante asuma un papel protagónico en su propia educación.

	UAEM. Edo. De México
	10 semestres
	Es un profesional que será capaz de realizar, poseer, desarrollar, administrar, proporcionar y realizar el análisis, el diseño, la implementación para crear tecnología de los sistemas computacionales y dar la solución a los problemas propios y de otras disciplinas, mediante el uso de herramientas computacionales para poder adaptarse al entorno y a la sociedad.
	Administración de proyectos, Redes y comunicaciones, Interacción Hombre – máquina, Desarrollo de software de aplicación.
	Se lleva un sistema de créditos

	Universidad Tecnológica de la Mixteca. Oaxaca
	10 semestres
	El Ingeniero en Computación es un profesional entrenado en el desarrollo de software (análisis, diseño, implementación y mantenimiento) así como en el diseño de hardware, utilizando para ello técnicas y métodos avanzados tales como: 

Metodologías de programación. 

Sistemas de gestión de bases de datos. 

Sistemas basados en el conocimiento (sistemas expertos). 

Redes telemáticas.
	Programación, Análisis de sistemas, Auditoría informática y Investigación.
	

	Universidad Villasunción.

Aguascalientes, Ags.
	10 Semestres
	El egresado manejará eficientemente el equipo y la tecnología más avanzados en la computación para recomendar, proyectar, crear o modificar los sistemas de las empresas para que usen los más convenientes. Podrá desarrollar programas, diseñar sistemas, escoger software y conocer los soportes adecuados para mantener actualizados los sistemas de cómputo.
	
	

	Universidad de León,  Aguascalientes, Ags.
	14 Semestres.
	
	
	

	Universidad Americana de Acapulco, Acapulco, Gro.
	10 Semestres.
	El Ingeniero en Computación egresado de la Facultad de Ingeniería contará con conocimientos sólidos en Matemáticas y Física, y con conocimientos generales de Química así como de las áreas de Sistemas de Programación (Software) y Sistemas Electrónicos Digitales (Hardware), Ciencias de la Computación, Control y Comunicaciones, que le permiten responder a las diversas necesidades que se presentan en el campo de trabajo. 

 Además sabrá diseñar e instalar Redes de Teleinformática; Planear, Diseñar, Construir Sistemas de Interfase Máquina-Máquina y Hombre-Máquina, así como Sistemas Automáticos de Control Digital para la Industria; Desarrollar nuevos Lenguajes Computadora; Resolver problemas con Orientación Teórica, tales como: diseños autómatas, modelado de estructuras de datos, desarrollo de sistemas operativos, desarrollo de manejadores de sistemas de bases de datos, compiladores, etc.

 De igual forma, estará capacitado para trabajar conjuntamente con otros especialistas en la solución de problemas en otros campos de acción; sin olvidar que deberá estar a la altura del avance tecnológico, a fin de permanecer actualizado en el estado del arte de la computación y entender, por lo menos una lengua extranjera.
	
	CENEVAL

	Universidad Autónoma de Guerrero, Chilpancingo, Guerrero.
	9 Semestres.
	
	
	

	Centro Universitario Azteca, Guadalajara, Jalisco.
	8 Semestres.
	
	Software de Sistemas.

Sistemas Digitales.
	

	Centro Universitario UTEG, Guadalajara, Jalisco.
	8 Semestres.
	El Ingeniero en Computación es un profesionista orientado a las actividades que implican trabajo con el hardware o el software de los sistemas de cómputo, especializado en sistemas digitales.

Para estudiar Ingeniería en Computación necesitas tener intereses académicos por las ciencias físico-matemáticas, la técnica administrativa y sistemática, y por el trabajo con máquinas y herramientas. Además de tener aptitudes para operar conceptos verbales, con capacidad de razonamiento más que de conocimiento, y de razonamiento gráfico, precisión y prontitud de respuesta.

El egresado será capaz de diseñar, construir y operar sistemas digitales aplicables a la tecnología computacional; así como la de concebir y diseñar organizaciones de computadoras y hardware que satisfaga definiciones de funcionalidad y/o fines específicos.
	
	Tres Turnos.

	COMPUTRADE, Guadalajara, Jalisco.
	9 Cuatrimestres.
	Como Ingeniero en Computación tendrás conocimientos sólidos en administración de la tecnología, podrás tomar decisiones en la selección de recursos tecnológicos y de sistemas de información.

Además tendrás la capacidad de:

-Desarrollar sistemas de comercio electrónico, multimedios y tecnología emergente.

-Planear, diseñar y controlar los sistemas de información y administración en las empresas.

-Desempeñar proyectos en las áreas de negocios electrónicos, mercadotecnia, finanzas, negocios internacionales y redes de comunicación.
	
	En línea.

	Universidad de Guadalajara. Guadalajara, Jalisco
	4.5 años aprox.
	Podrá resolver problemas relacionados con la administración confiable de los recursos mediante sistemas contables y administrativos, con lo que podrá aumentar la eficiencia en la operación de sistemas de producción, apoyar el campo médico, agilizar el control y manejo de todo tipo de información con el propósito de superar las soluciones actualmente utilizadas.

Podrá diseñar y escribir sistemas de programación con alto grado de dificultad técnica, compiladores, sistemas operativos y redes de telecomunicación, con el fin de integrar sistemas de cómputo medianos y grandes; también será capaz de diseñar, construir y operar sistemas digitales aplicables a la tecnología computacional; así como de concebir y diseñar organizaciones de computadoras y hardware que satisfagan definiciones de funcionalidad y fines específicos.

Tendrá capacidad para usar técnicas experimentales, analíticas y heurísticas para la solución de problemas; conocerá acerca del hardware, software sus aplicaciones; así como técnicas básicas que representan el proceso computacional en todas sus áreas de aplicación; será capaz de desarrollar sistemas y encontrar soluciones creativas e innovadoras para las necesidades que existan en sus lugares de trabajo; poseerá experiencia educacional integrada que le permita la habilidad de aplicar conocimientos pertinentes en la identificación y solución sistemática de problemas prácticos en su área de especialización; asimismo, podrá analizar, juzgar y tomar posiciones con respecto al papel de las computadoras en el progreso de la ciencia, la tecnología y en la vida del ser humano.

El profesional de ingeniería en computación con especialidad en software de sistemas podrá diseñar y desarrollar sistemas de software de base (los sistemas de programación primordiales en una computadora); interactuar con subsistemas digitales y de telecomunicaciones (redes); diseñar e implantar sistemas operativos; diseñar y concebir nuevos lenguajes de programación, así como construir traductores (compiladores); especificar arquitecturas de computadora y desarrollar el software de aplicación que le compete.

El profesional de ingeniería en computación con especialidad en sistemas digitales podrá diseñar, construir, instalar, operar y dar mantenimiento a sistemas digitales e interfaces aplicables a la tecnología computacional y a la teleinformática; diseñar e implantar organizaciones de computadoras y desarrollar la realización electrónica que le compete; diseñar e instrumentar herramientas de software necesarias para el manejo del hardware; concebir, diseñar y construir hardware computacional que satisfaga definiciones de funcionabilidad y fines específicos; concebir, diseñar y construir sistemas de transmisión y comunicación de información (redes).
	Software de Sistemas.

Sistemas Digitales.
	Créditos. Prerrequisitos Simultaneos.

	CENTRO DE ESTUDIOS SUPERIORES UNIVERSITARIOS, S.C.

SANTIAGO TIANGUITENCO, MÉX.
	Cuatro años y medio, 5 y 6 años.
	Realizar el análisis, el diseño, la implementación y el mantenimiento de sistemas computacionales.

Realizar el diseño y mantenimiento de circuitería de computadoras así como redes de comunicación.

Desarrollar una actitud de actualización constante, indispensable en un campo tan cambiante como lo es la computación.

Poseer la capacidad de observación y abstracción para reconocer y resolver problemas propios de otras disciplinas, mediante el uso de herramientas computacionales.

Administrar recursos de cómputo, todo lo anterior para satisfacer las necesidades planteadas por las organizaciones en apoyo a la toma de decisiones.
	
	

	CENTRO UNIVERSITARIO DE IXTLAHUACA, A.C.

IXTLAHUACA, MÉX.
	10 Semestres.
	El Ingeniero en Computación es el profesional capacitado para construir, operar y mantener sistemas de computación; manejar de manera eficiente las bases de datos; desarrollar nuevos lenguajes de programación; administrar centros de cómputo; diseñar e instalar redes y sistemas de comunicación; llevar a cabo de manera eficiente los teleprocesos; crear modelos de simulación y en general, para todas aquellas operaciones que requieran un manejo masivo de información por medio de dispositivos de cómputo.
	
	


