Facultad de Ciencias de la Computación

Comisión de evaluación y seguimiento curricular

MINUTA DE TRABAJO
Entre de las actividades que ha realizado la comisión de evaluación y seguimiento curricular con miras a la actualización de los programas educativos (P.E.) de Licenciatura e Ingeniería en el marco del Modelo Universitario Minerva son:

· Conformación de la Academia DESIT(División de Estudios Superiores en Ingeniería y Tecnología)
· Diplomado en constructivismo 

· Asistencia a Taller de actualización curricular

· Realización del perfil de egreso, misión, visión de la DESIT

· Acuerdos de integración a nivel DESIT 

· Compartición de espacios y eventos

· Búsqueda de integración a partir de proyectos DESIT (multidisciplinarios). 
· Asistencia al taller de Estructura Curricular en el marco del MUM.
· Asistencia al taller para la Generación de los Planes y Programas de Estudio de la DESIT. 

· Creación del portal  http://ces.cs.buap.mx (aquí puede consultar información del trabajo realizado)
Además la comisión de evaluación y seguimiento curricular se reunió los días sábado 17 y domingo 18 de enero de 2009 de 9:00 a 18:00 hrs. en el Laboratorio de ideas del Complejo Cultural Universitario y los días viernes 23, sábado 24 y domingo 25 de enero de 2009 de 9:00 a 18:00 hrs. Para continuar el trabajo de diseño del mapa curricular de los P.E. de la Facultad de Ciencias de la Computación.


En general la comisión de evaluación y seguimiento curricular ha venido trabajando junto con la academia de la DESIT además de un grupo de asesores en diseño curricular para conformar programas de integración entre las facultades de: Arquitectura, Computación, Electrónica, Ingeniería e Ingeniería Química. Se ha definido el perfil de egreso de la DESIT que también ha sido considerado para la modificación de los PE de la FCC. 
Lista de profesores de la comisión de evaluación y seguimiento curricular y profesores que han colaborado para la actualización del mapa curricular:
	Archundia Sierra Etelvina
	González Tzontecomani Ismael

	Anzures García Mario
	Jiménez González Jorge

	Bello López Pedro
	Pérez De Celis Herrero Concepción

	Beltrán Martínez Beatriz
	Pineda Torres Ivo Humberto

	Bermúdez Juárez Blanca
	Pinto Avendaño David

	Bustillo Díaz Mario
	Rossainz López Mario

	Castillo Zacatelco Hilda
	Sánchez López Abraham

	Castro Cardona Mauricio
	Torres León Esteban

	Colmenares Guillen Luis Enrique
	Trinidad García Gregorio

	Contreras González Meliza
	Vázquez Flores José Andrés

	Estrada Analco Martín
	


MAPA CURRICULAR

DE LA LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN

Se crearon los perfiles de la carrera y de egreso para lo cual se consideraron la currícula de la ACM-IEEE, ANIEI y la DESIT, después de creados estos perfiles se identificaron las características de un Licenciado en Ciencias de la Computación como a continuación se indica:
	Funciones principales
	Áreas de soporte

	1) Diseño e implementación de software
	1.1 Programación

	
	1.2 Ingeniería de software

	
	1.3 Software de base

	2) Desarrollo de nuevas forma de uso de las computadoras
	2.1 Tratamiento de información

	
	2.2 Hardware

	
	2.3 Inteligencia artificial

	
	2.4 Interacción Hombre-Máquina

	3) Desarrollo de formas efectivas para resolver problemas de cómputo
	3.1 Teoría de la Computación

	
	3.2 Fundamentos de matemáticas

	4) Entorno Social
	Cubierta por las materias de la DESIT


En cada uno de los puntos anteriores se revisaron las asignaturas que dan soporte al perfil de egreso del Programa Educativo resultando el mapa curricular.
· Se anexa Perfil de egreso de la Licenciatura en Ciencias de la Computación

· Se anexa Perfil de la carrera de la Licenciatura en Ciencias de la Computación

· Se anexa Perfil de egreso de la DESIT

· Mapa Curricular de la Licenciatura en Ciencias de la Computación

MAPA CURRICULAR

DE LA INGENIERÍA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN

Se crearon los perfiles de la carrera y de egreso para lo cual se consideraron la ACM-IEEE, ANIEI y la DESIT, después de creados estos perfiles se identificaron las características de un Ingeniero en Ciencias de la Computación:

	Funciones principales
	Áreas de soporte

	1) Diseño de sistemas digitales


	1.1 Hardware

	
	1.2 Software de base

	
	1.3 Programación

	2) Diseño de sistemas empotrados


	2.1 Ciencias básicas

	
	2.2 Redes

	3) Diseño de sistemas de software


	3.1 Ingeniería de software

	
	3.2 Tratamiento de información

	
	3.3 Interacción Hombre – Máquina

	4) Entorno Social
	Cubierta por las materias de la DESIT


En cada uno de los puntos anteriores se revisaron las asignaturas que dan soporte al perfil de egreso del Programa Educativo resultando el mapa curricular.

· Se anexa Perfil de egreso de la Ingeniería en Ciencias de la Computación

· Se anexa Perfil de la carrera de la Ingeniería en Ciencias de la Computación

· Mapa Curricular de la Ingeniería en Ciencias de la Computación

