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Nivel Educativo:

Licenciatura

Nombre del Programa Educativo:

Licenciatura en Ciencias de la Computacion

Modalidad Académica:

Mixta

Nombre de la Asignatura:

Metodologia de la Programacion

Ubicacion:

Nivel Basico

Correlacion:

Asignaturas Precedentes:

SR

Asignaturas Consecuentes:

Programacion | y Ensamblador

Conocimientos, habilidades, actitudes
y valores previos:

Conocimientos

De expresion escrita, ciencias naturales,
matematicas con énfasis en la légica
matematica.

De cultura nacional y regional.

Habilidades

Creatividad en la busqueda de soluciones a
problemas concretos.

Capacidad creativa y analitica, inteligencia
practica, perseverancia y compromiso social.
Capacidad de observacién, iniciativa y
disposicion al trabajo en equipo.

Habilidad para la lectura y comprension de
textos.

Actitudes y valores

Una actitud favorable para adquirir nuevos
conocimientos Yy realizar innovaciones.
Inclinacion hacia las materias de ciencias
aplicadas.

De respeto y empatia con las personas.

De Honestidad y responsabilidad.

De liderazgo y humanismo.

Actitud participativa.

Empatia, apertura al dialogo, comprensién y
tolerancia hacia la diversidad cultural.

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE
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Horas por periodo Totalde | \imero de
Concepto ) _ horas por oy
Teorias Practicas periodo créditos
Horas teoriay practica
Actividades bajo la conduccién del docente como
clases tedricas, practicas de laboratorio, talleres, 32 32 64 4
Cursos por internet, seminarios, etc.
(16 horas =1 crédito)
Horas de préctica profesional critica.
Servicio social, veranos de la investigacion,
internado, estancias, ayudantias, proyectos de
impacto social, etc.
(50 horas =1 crédito)
Horas de trabajo independiente.
En donde se integran aprendizajes de la asignatura
y tiene como resultado un producto académico
ejem. exposiciones, recitales, maquetas, modelos
tecnoldgicos, asesorias, ponencias, conferencias,
congresos, visitas, etc.
(20 horas =1 crédito)
Total 32 32 64 4

3. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES

Beatriz Beltran Martinez
Carmen Cer6n Garnica
Darnes Vilarifio Ayala
Eugenia Erica Vera Cervantes
Graciano Cruz Almanza

Leticia Mendoza Alonso
Marco Antonio Soriano Ulloa
Mario Anzures Garcia
Meliza Contreras Gonzalez

Autores: Guillermo Marin Dorado M!guel Rodrlgugz Hernandez
. ; Mireya Tovar Vidal
Hilda Castillo Zacatelco ,
P . Pedro Bello Lopez
José Luis Meza Ledn , - .
) > ; Yall Galicia Hernandez
Judith Perez Marcial Yolanda Moyao Martinez
Laura Cuayahuitl Romero y
F_ech~a ,de 1 de Junio de 2009
disefio:
Fecha de la
ultima 1 de Junio de 2009

actualizacion:

Beatriz Beltran Martinez
Carmen Cer6n Garnica
Darnes Vilarifio Ayala
Eugenia Erica Vera Cervantes
Graciano Cruz Almanza

Leticia Mendoza Alonso
Marco Antonio Soriano Ulloa
Mario Anzures Garcia
Meliza Contreras Gonzalez

Revisores: . g Miguel Rodriguez Hernandez
Guillermo Marin Dorado : )
. . Mireya Tovar Vidal
Hilda Castillo Zacatelco .
P B Pedro Bello Lépez
José Luis Meza Leon , - .
. . X Yalu Galicia Hernandez
Judith Pérez Marcial .
i Yolanda Moyao Martinez
Laura Cuayahuitl Romero
Sinopsis de |Esta asignatura fue creada por la necesidad de fortalecer la programacion
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la revisién y/o
actualizacion:

independientemente del lenguaje de programacion basado en el andlisis y disefio de
algoritmos.

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:

Disciplina profesional: Ciencias de la Computacion
Nivel académico: Maestria

Experiencia docente: Minima de 2 afios
Experiencia profesional: Minima de 1 afio

5. OBJETIVOS:

5.1 Educacional: El estudiante resolverd problemas con un enfoque algoritmico utilizando

técnicas y herramientas computacionales.

5.2 General: El alumno seré capaz de proponer diversas soluciones para un problema aplicando

técnicas y herramientas para disefiar algoritmos que permitan resolverlo.

5.3 Especificos: El alumno sera capaz de:

Identificar los elementos que conforman un algoritmo.

Reconocer las herramientas de representacion de algoritmos.

Relacionar la estructura de control con el problema.

Aplicar las técnicas y herramientas de solucion de problemas.

Analizar las diversas formas de resolver un problema para elegir la mas adecuada.

Proponer soluciones computacionales a través de algoritmos.
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6. MAPA CONCEPTUAL DE LA ASIGNATURA:

[Solucién de prob!ema]

a través

ut:llzando

se pueden aplicar a
\ \

Herramien .
T (metocos)

Ry O

como

Divide Ahaloan M 3 :
Uniendo | | Buscando cosas | | y venceras alogias edios y ex remos
bloques familiares

Ordenamnant [ busqueda]

[Pseudocédlgo] [Dlagramas de ﬂu;o

por medio del
(Diseﬁo estructmradoJ Disefio modular
/Usan\do\

se validan con

Estructura de Estructura de Estructuras de
secuencia decisidn repeticion
que se validan con

Prueba de escritorio

/
I
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Unidad 1

Objetivo
Especifico

Contenido
Tematico/Actividades
de aprendizaje

Bibliografia

Basica

Complementaria

Resolucion de

Identificar y aplicar la

1.1 Algoritmos

Cairé O (2005).

Joyanes, A.(2003).

problemas técnica adecuada para | 1.2 Técnicas de Metodologia de la Fundamentos de
solucionar un problema Algoritmos programacion, programacion, Algoritmos,
especifico. 1.2.1 Analogia Algoritmos, Estructuras de datos y
1.2.2 Buscando cosas diagramas de flujoy | Objetos (32. ed). Espaiia:
familiares programas (32 ed). Mc Graw Hill.
1.2.3Divide y venceras | Meéxico: Alfaomega.
1.2.4 Medios y extremos
1.2.5 Uniendo blogques
1.2.6 Resolucion
orientada a objetos
Objetivo Contenido Bibliografia
SleRn) 2 Especifico e S0l A vle Erelos Basica Complementaria
b de aprendizaje P
Elementos basicos | Describir el | 2.1 Arquitectura funcional Joyanes, A.(2003).

para el desarrollo de
algoritmos

funcionamiento de una
computadora y utilizar
los elementos bésicos
para el desarrollo de
algoritmos.

2.2 Variables
computacionales

2.3 Operaciones
aritméticas y légicas

2.4 Expresiones

2.5 Ejercicios

Fundamentos de
programacion, Algoritmos,
Estructuras de datos y
Objetos (32. ed). Espafia:
Mc Graw Hill.
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_ Objetivo _ Conteni_do Bibliografia
Unidad 3 Especifico Temético/Actividades de Basica Complementaria
b aprendizaje P
Disefio Identificar y aplicar | 3.1 Diagrama de flujo Joyanes, A.(2003).
estructurado estructuras que 3.1.1 Reglas para la Fundamentos de
usando controlan el flujo de programacion,

herramientas de
representacion de
algoritmos

ejecucion de un
programa utilizando
las herramientas
de representacién
de algoritmos

construccion de
diagramas de flujo

3.2 Pseudocddigo

3.2.1 Caracteristicas
del pseudocadigo

3.3 Estructuras de secuencia

3.4 Estructuras de control
3.4.1 Condicional simple
3.4.2 Condicional doble
3.4.3 Condicional multiple

3.5 Estructuras de repeticion
3.5.1 Ciclos con contador
3.5.2 Ciclos condicionales

3.5.3 Ciclos anidados

Algoritmos, Estructuras

de datos y Objetos (32.

ed). Espafa: Mc Graw
Hill.

Cair6 O (2005).
Metodologia de la
programacion,
Algoritmos, diagramas
de flujo y programas
(32 ed).
México:Alfaomega.
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Unidad 4

Objetivo
Especifico

Contenido

Tematico/Actividades

de aprendizaje

Bibliografia

Basica

Complementaria

Arreglos y cadenas

Analizar y aplicar las

operaciones sobre
arreglos y cadenas
para la solucién de

4.1 Arreglos
unidimensionales

4.2 Aplicaciones sobre

arreglos unidimensionales

Joyanes, A.(2003).
Fundamentos de
programacion,
Algoritmos,

problemas. 4.2.1 BGsqueda Estructuras de datos y
4.2.2 Ordenamiento Objetos (3% ed).
4.3 Manejo de cadenas Espafia: Mc Graw Hill.
4.4 Arreglos o
bidimensionales Cair6 O (2005).
Metodologia de la
programacion,
Algoritmos, diagramas
de flujo y programas
(32 ed).
México:Alfaomega.
Objetivo Contenido Bibliografia
JEE 5 Especifico IEMEN S T Eolos Basica Complementaria
P de aprendizaje P
Disefio modular Desarrollar algoritmos | 5.1 Introduccién Joyanes, A.(2003).
mediante la | 5.2 Conceptos de Médulo | Fundamentos de
modularizacién de | 5.3 Ventajas de programacion,
problemas. modularidad Algoritmos,

5.4 Proceso de
modularizacion

5. 5 Llamada a los
modulos

5.6 Paso de parametros

Estructuras de datos y
Objetos (32. ed).
Espafia: Mc Graw Hill.
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8. CONTRIBUCION DEL PROGRAMA DE ASIGNATURA AL PERFIL DE EGRESO

Unidad

Perfil de egreso

(anotar en las siguientes tres columnas a qué elemento(s)
del perfil de egreso contribuye esta asignatura)

Conocimientos

Habilidades

Actitudes y valores

Unidad 1. Resolucién de
problemas

Identificar las diversas
técnicas de resolucién de
problemas.

Analizar las diversas formas de
resolver un problema para elegir
la mas adecuada.

Trabajo en equipo.

Participacién activa.
Apertura al dialogo.
Responsabilidad y

solidaridad.

Unidad 2. Elementos béasicos
para el desarrollo de
algoritmos

Identificar y aplicar las
herramientas de
representacion de
algoritmos.

Describir los componentes
basicos de una computadora y
los elementos fundamentales
para el desarrollo de algoritmos.

Trabajo en equipo.

Participacién activa.
Apertura al dialogo.
Responsabilidad y
solidaridad.

Unidad 3. Disefio estructurado
usando herramientas de
representacion de algoritmos

Aplicar las estructuras de
control para resolver

problemas computacionales.

Analizar los problemas y disefar
el algoritmo de solucién.

Trabajo en equipo.

Participacion activa.
Apertura al dialogo.
Responsabilidad y
solidaridad.

Unidad 4. Arreglos y cadenas

Aplicar las estructuras de
almacenamiento secuencial
para resolver problemas.

Analizar los problemas y disefar
el algoritmo de solucién
utilizando arreglos y cadenas.

Trabajo en equipo.

Participacién activa.
Apertura al dialogo.
Responsabilidad y
solidaridad.

Unidad 5. Disefio modular

Analizar el problema dado e
identificar los subproblemas
gue lo componen.

Ser capaz de dividir el problema
en subproblemas y plantear una
solucion considerando las
soluciones parciales.

Trabajo en equipo.

Participacién activa.
Apertura al dialogo.
Responsabilidad y

solidaridad.
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9. ORIENTACION DIDACTICO-PEDAGOGICA. (Enunciada de manera general para aplicarse

durante todo el curso)

Estrategias a-e

Técnicas a-e

Recursos didacticos

Estrategias de aprendizaje:
e Lecturay comprension,
¢ Reflexion,
e Comparacion,
e Resumen.

Estrategias de ensefianza:

e ABP,
Aprendizaje activo,
Aprendizaje cooperativo,
Aprendizaje colaborativo,

Ambientes de aprendizaje:
e Aula,
e Laboratorio,
e Simuladores.

Actividades y experiencias de
aprendizaje:
e Visita a empresas.

Basado en el descubrimiento.

Técnicas

grupales,

de debate,

del dialogo,

de problemas,

de estudio de casos,
cuadros sinépticos,
mapas conceptuales,
para el analisis,
comparacion,
sintesis,

mapas mentales,
lluvia de ideas,
analogias,
portafolio,
exposicion.

Materiales:
e Proyectores,
e TICs,
e  Plumoén y pizarrén,

10. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje

o Examenes 40%

e Participacion en clase 10%

e Tareas 30%

e Exposiciones

e Simulaciones

e Trabajos de investigacion y/o de intervencién

e Practicas de laboratorio

e Visitas guiadas

o Reporte de actividades académicas y culturales

e Mapas conceptuales

e Portafolio

e Proyecto final

e Otros 20%
100%
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11. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito oficialmente como alumno del PE en la BUAP

Haber aprobado las asignaturas que son pre-requisitos de ésta

Aparecer en el acta

El promedio de las calificaciones de los examenes aplicados debera ser igual 0 mayor que 6

Cumplir con las actividades propuestas por el profesor
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