1. Unidad Académica: Facultad de Ciencias de la Computacion
3. Modalidad Educativa: Mixta
4. Titulo que se otorga: Ingeniero (a) en Ciencias de la Computacion

5. Niveles contemplados en el mapa curricular: basico y formativo

6. Créditos minimos y maximos para la obtencion del titulo: 271 /281
7. Numero de horas minimas y maximas de dedicacion al PE: 4918 /5078
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Matriz 2: Correlacion entre las Asignaturas

Programa Educativo 2009 : Ingenieria en Ciencias de la Computacion

TIPO DE ASIGNATURA

ES CONSECUENTE DE

ANTECEDENTE DE

Disciplinaria = D

CODIGO | NOMBRE DE LA ASIGNATURA Cm:]"‘g::ﬂ?;:;' c g;é;icc::;
Optat?va Disciplinaria=| Tetrico ODIG NOMBRE ODIG NOMBRE
OD  Optativa Préctica=TP
Complementaria = OC
Desarrollo de Habilidades en el Uso de las|
Tecnologias de la Informacion y de la
LMED111008 |Comunicacién C TP
Desarrollo de Habilidades del
LMED11908 |Pensamiento Complejo C TP
LMED111508 |Formacién Humana y Social C TP
Matematicas Elementales D T Algebra Superior, Célculo Diferencial
Algebra Superior D TP Matematicas Elementales Matematicas Discretas, Geometria Analitica con Algebra Lineal
Célculo Diferencial D TP Matematicas Elementales Calculo Integral
Mateméticas Discretas D T Algebra Superior
Geometria Analitica con Algebra Lineal D TP Algebra Superior Graficacion, Metodos Numéricos
Célculo Integral D TP Calculo Diferencial Probabilidad y Estadistica, Ecuaciones Diferenciales
Probabilidad y Estadistica D TP Calculo Integral Transmision y comunicacion de Datos, Simulacion
Ecuaciones Diferenciales D TP Calculo Integral Circuitos Eléctricos
Metodologia de la Programacién D TP Ensamblador, Programacion |
Ensamblador D TP Metodologia de la Programacion Sistemas operativos |, Arquitectura de Computadoras
Programacion | D TP Metodologia de la Programacién Programacion |l, Sistemas Operativos |, Métodos Numéricos, Microprocesadores e Interfaces
Sistemas Operativos | D TP Ensamblador, Programacion | Sistemas Operativos Il
Programacion Il D TP Programacion | Estructuras de Datos, Graficacion
Programacion Il Programacion Concurrente y Paralela, Bases de Datos, Andlisis y Disefio de Algoritmos, Ingenieria de Software)
Estructuras de Datos D TP Introducci6n a los Compiladores, Técnicas de Inteligencia Artificial
Geo. Analitica con Algebra Lineal,
Graficacion D TP Programacion Il Procesamiento Digital de Imagenes, Introduccién a la Robética
Herramientas de Aprendizaje Autbnomo C P
Redaccién C TP
Geo. Analitica con Algebra Lineal,
Métodos Numéricos D TP Programacion | Investigacion de Operaciones
Programacién Concurrente y Paralela D TP Estructuras de Datos Sistemas Operativos Il, Programacién Distribuida
Circuitos Eléctricos D TP Ecuaciones Diferenciales Disefio Digital, Sistemas Digitales
Disefio Digital D TP Circuitos Eléctricos Circuitos Electrénicos
Sist. Operativos | y Prog. Conc. Y
Sistemas Operativos Il D TP Par.
Circuitos Electronicos D TP Disefo digital Sistemas Digitales
Programacién Distribuida D TP Prog. Concu. Y Paralela Sistemas de Tiempo Real
Sistemas Digitales D TP Circuitos Electrénicos Microprocesadores e Interfaces, Arquitectura de Computadoras, Control Digital, Tépicos Ingenieria
Sistemas Digitales y Programacién
Microprocesadores e Interfaces D TP | Sistemas Empotrados
Transmisién y comunicacion de Datos D TP Probabilidad Y Estadistica Modelos de Redes, Administracién de Redes




Bases de Datos D TP Estructuras De Datos Mineria de Datos, Tratamiento de Informacion
Modelos de Redes D TP Trans. Y Com. De Datos Desarrollo de Aplicaciones Moéviles, Intercomunicacién y seguridad en Redes
Administracion de redes D TP Trans. Y Com. De Datos Redes Inalambricas

Redes Inalambricas D TP Administracion de redes

Innovacion y Talento Emprendedor C TP

Andlisis y Disefio de Algoritmos | T Estructuras De Datos

Arquitectura de Computadoras | TP Sistemas digitales, Ensamblador Arquitectura Avanzada de Computadoras
Sistemas Empotrados | TP Micro. E Interfaces

Ingenieria de Software | TP Estructuras de Datos Ingenieria de Software Avanzada, Interaccion Humano Computadora, Ingenieria Web
Desarrollo de Aplicaciones Méviles | TP Modelos de Redes Coémputo Ubicuo

Administracion de proyectos | TP

Proyectos 1+D | | TP

Proyectos 1+D Il | TP

Topicos Ingenieria oD TP Sistemas Digitales

Simulacién oD TP Probabilidad Y Estadistica

Ingenieria Web oD TP Ingenieria de Software

Introduccién a la Robética oD TP Graficacion

Sistemas de Tiempo Real oD TP Programacion Distribuida Disefio de Sistemas de Tiempo Real
Intercomunicacion y Seguridad en Redes oD TP Modelos de Redes

Coémputo Ubicuo oD TP Desarrollo de Aplicaciones Méviles

Mineria de Datos oD TP Bases de Datos

Tratamiento de Informacion oD TP Bases de Datos

Investigacion de Operaciones oD TP Métodos Numéricos

Ingenieria de Software Avanzada oD TP Ingenieria de Software

Aplicaciones Web oC TP

Aplicaciones Multimedia oC TP

Introduccion a los Compiladores oD TP Estructuras de Datos

Arquitectura Avanzada de Computadoras oD TP Arquitectura de Computadoras

Control Digital oD TP Sistemas Digitales

Disefio de Sistemas de Tiempo Real oD TP Sistemas de Tiempo Real

Técnicas de Inteligencia Artificial oD TP Estructuras de Datos

Interaccién Humano Computadora oD TP Ingenieria de Software

Procesamiento Digital de Imagenes oD TP Graficacion

Animacion por computadora oC TP




