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Presentación  

El Plan de Desarrollo Institucional (PDI) 2006-2009 de la Benemérita Universidad Autónoma de Puebla (BUAP), expresa los compromisos que dan respuesta a los desafíos que provienen de los cambios mundiales, derivados del proceso de  globalización e internacionalización; la situación de la educación superior en México y las condiciones particulares al interior de la Institución, así como de los retos que se derivan de la situación particular de la región y del país. 

Compromisos que como universidad pública, nos obliga a unir esfuerzos hacia la construcción de una nación con mayores oportunidades de desarrollo social para todos los sectores de la población. En consecuencia, el PDI motivó a la comunidad universitaria a dirigir el trabajo colegiado, comprometido y permanente a la creación del Modelo Educativo Institucional.

Muestra de lo anterior es el trabajo planeado, incluyente y participativo que se logró durante el diseño del Modelo Universitario Minerva (MUM), aprobado por el Honorable Consejo Universitario en la sesión del 13 de Diciembre de 2006. 

Este modelo orienta la revisión y actualización de los Programas Educativos (PE), promoviendo  la incorporación de nuevas modalidades y metodologías de aprendizaje-enseñanza, la creación de diferentes ambientes y formas de organización del trabajo académico, enmarca el trabajo educativo, cultural y científico en un deber con el desarrollo de la sociedad y del país. La formación integral y pertinente del estudiante se convierte en el eje central del desarrollo Institucional, lo que hace necesario un sistema de gestión al servicio de las actividades académicas, mediante procesos administrativos, participativos, ágiles y transparentes. 

El proceso para la actualización de los programas educativos se apoyó en el Manual para el Diseño Curricular de Programas Educativos de Licenciatura, Profesional Asociado o Técnico Superior Universitario y Técnico de la BUAP en el Marco del Modelo Universitario Minerva, diseñado para ofrecer a las academias,  Comisiones de Diseño, Evaluación y Seguimiento Curricular (CDESC), Cuerpos Académicos (CA) y directivos de las Unidades Académicas la información, procesos e instrumentos que facilitaran este importante proceso de los Programas Educativos (PEs), sustentada en el modelo educativo, la normatividad y los indicadores de calidad de la educación, con una orientación en la formación integral y pertinente de los estudiantes. 

El presente documento del PE de la Licenciatura en Ciencias de la Computación está integrado por doce apartados: justificación que contempla los referentes internos y externos que sustentan la actualización de este programa educativo, misión y visión, en congruencia con la institucional, los objetivos curriculares generales y específicos que guiarán el desarrollo de las actividades académicas. 

Los perfiles de ingreso, egreso y de la carrera; el primero expresado en conocimientos, habilidades, actitudes y valores adquiridos en el nivel medio superior, básicos para este programa;  el  segundo establece las características que tendrá el egresado de este PE de manera integral y pertinente, con base en los seis pilares de la educación considerados en el Modelo; se constituye en las competencias integradas por los conocimientos, habilidades, actitudes y valores requeridos para satisfacer las necesidades éticas, políticas y económicas en los ámbitos laboral y social relacionadas con la justificación y objetivos del PE; el tercero contempla las áreas  de ejercicio profesional: campo de trabajo, servicios a la sociedad y áreas de competencia profesional, además se incluye el perfil del profesorado que se expresa a través de la competencia científica, didáctica, para el manejo de la información y la comunicación y los requisitos de ingreso, permanencia y egreso del estudiante que cursa este programa.
Así también la estructura curricular con sus características y componentes de acuerdo al modelo: la descripción del mapa curricular, la matriz 1 que representa la relación de asignaturas por niveles de formación, horas teoría, práctica y de trabajo independiente; el mapa curricular que representa la organización para abordar el conocimiento a través del currículo correlacionado permeado por los ejes transversales: Formación Humana y Social, Desarrollo de las Habilidades del Pensamiento Complejo, Desarrollo de Habilidades en el uso de las Tecnologías de la Información y la Comunicación, Educación para la Investigación y Lengua Extranjera, los que favorecerán la formación integral del estudiante; el área de la Formación General Universitaria (FGU) que da inicio a los ejes transversales, las asignaturas por nivel de formación, áreas disciplinarias y de integración disciplinaria, además de las asignaturas optativas que permitirán fortalecer la formación profesional y complementaria del estudiante; así mismo la estructura determina la flexibilidad académica y administrativa que ofrece el PE. 

Se describen las diversas formas de titulación que permitirán al estudiante culminar los estudios en el tiempo establecido; los programas de asignatura consideran los elementos fundamentales para implementar el proceso de aprendizaje enseñanza, han sido diseñados siguiendo una secuencia cuidadosamente armonizada impulsando el aprendizaje significativo para el logro de los objetivos del mismo.          
El PE se fortalece a través del programa de integración social que promueve la interacción con el entorno, orienta la vinculación de la docencia,  la práctica y la investigación para el beneficio de comunidades de bajo desarrollo social.

El seguimiento del PE, se llevará a cabo mediante un modelo que permita la evaluación integral. Se incluye la  bibliografía que fue utilizada para la realización de este documento. En los anexos se presenta la autoevaluación curricular y el diagnóstico del PE vigente; la matriz 2 que representa la correlación entre las asignaturas; la matriz 3 de correspondencia con los objetivos, el perfil de egreso y las asignaturas; las propuestas de rutas criticas; la matriz de equivalencias de programas de asignatura  de los mapas curriculares anteriores con el proyecto actual y por último el glosario.
Es importante mencionar que el Proyecto de Actualización del PE de la Licenciatura en Ciencias de la Computación es uno de los documentos, a través de los cuales la Institución establece su misión y responde al compromiso que tiene con la sociedad.

Justificación 

Las tendencias y políticas educativas orientan  a las Instituciones de Educación Superior (IES) a asumir una nueva visión y un nuevo paradigma de la educación superior, que se dirija a la formación integral del individuo que a su vez, contribuya a mejorar las condiciones de vida de su entorno, de acuerdo a estos cambios, se considera la homologación de las principales características de los programas educativos (PE) en los diferentes niveles para favorecer la movilidad, que supone una mayor riqueza y la apertura a una formación de mayor calidad; el tiempo de permanencia, el reconocimiento al trabajo del estudiante mediante un sistema de créditos, el desarrollo de habilidades para la autogestión como individuo, aspectos a considerar en un PE que responda a las necesidades del contexto nacional e internacional.

De acuerdo con la Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura (UNESCO), plantea tres criterios básicos para responder a las necesidades del mundo contemporáneo: a) la pertinencia indica que el contenido educativo sea congruente con un ejercicio profesional pleno y con las justas demandas de la sociedad actual y futura; b) la calidad permite que se cubran y acrecienten los objetivos educativo-académicos teniendo a la evaluación como su mejor herramienta y  c) la internacionalización fortalece el carácter universal del aprendizaje y de la investigación (CRESALC, 1998).
Así mismo, el Banco Mundial (BM) considera que para mejorar la calidad de la educación superior se debe fortalecer el desarrollo curricular para que la formación de los egresados promueva una actitud de apertura al cambio y continúen aprendiendo en función de las necesidades de su entorno, enfatizando en la ciencia, la tecnología y la educación general; en el área tecnológica, se requiere hacer uso de las nuevas herramientas que permitan el acceso a las principales corrientes de pensamiento a nivel global (CRESALC, 1998).

De acuerdo a la Asociación Nacional de Universidades e Instituciones de Educación Superior (ANUIES) las sociedades del conocimiento deben estar centradas en el ser humano, integradas y orientadas al desarrollo en el que todos puedan crear, consultar, analizar y compartir la información y los saberes para que las personas y las comunidades puedan emplear plenamente sus posibilidades en la promoción de su desarrollo sostenible en la mejora de su calidad de vida. Las IES deberán partir de propuestas alternas para la formación de alumnos y el impulso de la investigación, que favorezcan una perspectiva comprensiva del mundo, el desarrollo de potencialidades para aprender a lo largo de la vida; que propicien diversas opciones de educación dirigidas principalmente a la prevención y solución de problemas emergentes en el presente y para el futuro, que afectarán las condiciones de vida de las generaciones venideras. En consecuencia de las políticas internacionales y nacionales las IES deberán adoptar un papel más activo en la formación de profesionales integrales, en el desarrollo de la investigación científica y tecnológica y en la difusión de saberes, cultivando el diálogo e intercambio entre las diversas culturas.

Cabe señalar que para impulsar la movilidad de los estudiantes en los ámbitos nacional e internacional propone un Sistema de Asignación y Transferencia de Créditos Académicos cuyas siglas son SATCA, (ANUIES &SEP, 2007).
Por lo anterior, la comunidad de la Benemérita Universidad Autónoma de Puebla (BUAP) en su Plan de Desarrollo Institucional (PDI) 2006 -2009, expresa los compromisos que darán respuesta a los desafíos que provienen de los cambios mundiales, derivados del proceso de la globalización e internacionalización; la situación de la educación superior en México y las condiciones particulares al interior de la Institución, así como de los retos que se derivan del contexto regional y nacional. 

La Institución motivó a la comunidad universitaria a construir un nuevo modelo educativo a través del trabajo colegiado, comprometido y permanente, que integra los lineamientos generales y bases conceptuales que sirven como instrumento de mediación entre el ideario y el proceso de aprendizaje enseñanza para guiar el trabajo educativo-académico en la BUAP, que conduzca a la concreción de los objetivos educativos deseados. A partir de la incorporación de nuevas metodologías y modalidades del proceso educativo, la creación de nuevos ambientes y formas de organización del trabajo académico. 
El Modelo Universitario Minerva considera como eje central la formación integral y pertinente del estudiante, para dar respuesta a las necesidades sociales del siglo XXI. En este sentido la Universidad inicia el proceso de actualización de los PEs de Licenciatura, Profesional Asociado y Técnico, considerando los elementos del Modelo Universitario Minerva: el humanismo crítico, el constructivismo sociocultural, los pilares de la educación, la estructura curricular correlacionada que permite la interrelación entre las asignaturas y la transferencia del conocimiento lo que propicia una visión amplia, reduce la fragmentación del conocimiento; contempla el área de integración disciplinaria que incluye la práctica profesional crítica, el servicio social, los proyectos de impacto social y las asignaturas integradoras, impregnado por los cinco ejes transversales  (Formación Humana y Social, Desarrollo del Pensamiento Complejo, Desarrollo de Habilidades en el uso de las Tecnologías de la Información y la Comunicación, Lengua Extranjera y Educación para la Investigación), se reconoce el trabajo académico del estudiante a través del Sistema de Créditos. El Modelo se apoya en el Sistema de Tutoría para la Formación Integral y Pertinente del Estudiante (SITFIPE) para el desarrollo de las esferas cognitivas y socio-afectivas del estudiante para la toma de decisiones y solución de problemas a lo largo de la vida (Modelo Universitario Minerva, 2006).
La Licenciatura en Ciencias de la Computación forma parte de la Facultad de Ciencias de la Computación que junto con la Facultades de Arquitectura, Electrónica, Ingeniería Civil e Ingeniería Química conforman la DES de Ingeniería y Tecnología de la Benemérita Universidad Autónoma de Puebla (BUAP).

La Benemérita Universidad Autónoma de Puebla se encuentra inmersa
en un proceso de cambio en lo estructural, político, administrativo y,  principalmente  en  lo académico, a fin  de dar respuesta a los retos de una sociedad demandante, en constante evolución, a la globalización de la economía y en el tiempo actual.

El  modelo  de  Universidad  Pública  que  la  institución  persigue, ha definido como una
de sus políticas fundamentales, un mejoramiento  curricular  que  asegure  la  formación  de profesionales de  calidad, a  través de  una  adecuada  capacitación  humanística  y científica que proporcione al estudiante un alto grado de conocimiento y una interdisciplinariedad  idónea  para  abordar  con destreza y suficiencia sus labores futuras.

La  computación  es  una  de  las  áreas  fundamentales  de  la revolución  científica  y tecnológica  que  estamos  viviendo.  Como disciplina ha sido cultivada en la BUAP desde 1973, hemos preparado profesionales de alto
 nivel,
y promovido el desarrollo tecnológico, fomentado la investigación en la disciplina computacional  y  disciplinas  relacionadas.  Lo  anterior  se  refleja  a través de la cantidad y calidad de sus egresados, las posiciones que ocupan
en la industria,
 en la administración pública
y en las instituciones  educativas,  la  diversidad  de  funciones  y  empleos  que desarrollan.

A lo largo de su desarrollo nos hemos preocupado por realizar nuestro trabajo con seriedad y calidad,
coadyuvando a la acreditación del  programa
de Licenciatura en Ciencias
de la Computación por el CONAIC en enero de 2004 y la pertenencia   de nuestro  postgrado  en  Ciencias  de  la  Computación  en  el  PIFOP desde agosto de 2002.
La Licenciatura en Ciencias de la Computación se encuentra inmersa dentro de una universidad de carácter público que atiende los preceptos de naturaleza jurídica que definen y orientan sobre el deber ser de la educación, los cuales se encuentran enmarcados en la normativa de la educación superior establecida en los siguientes documentos:

· Constitución Política de los Estados Unidos Mexicanos.

· Artículo 3º fracción VII

· Ley General de Educación.

· Artículos: 1, 2, 3, 7, 21, 22, 24, 25, 27, 29, 30, 31, 32, 37, 47, 49, 60, 61. 

· Ley para la Coordinación de la Educación Superior.

· 1, 2, 3, 4, 5, 6.

· Plan Nacional de Desarrollo 2007-2012

· Plan Estatal de Desarrollo 2005-2011

· Líneas propuestas por ANUIES.

· Programa sectorial de Educación 2007-2012

· Programa sectorial de educación, cultura y deporte, 2005-2011

· A nivel internacional, se consultaron los referentes propuestos por UNESCO a través de las propuestas para la educación hacia el siglo XXI y el documento de Dakar.
De manera muy particular y de acuerdo al artículo 3º en su fracción VII, la Licenciatura en Ciencias de la Computación tiene el propósito de educar, investigar y difundir la cultura, respetando siempre la libertad de cátedra e investigación y de libre examen y discusión de las ideas. Adicionalmente, es el mismo programa el cual determina sus propios planes y programas de estudio.

Una de las principales estrategias del programa de estudios de la Licenciatura en Ciencias de la Computación consiste en apoyar tanto el plan nacional como estatal de desarrollo. El contenido temático permite obtener un perfil de egresado que incentiva la entrada de jóvenes al mercado laboral formal y al mismo tiempo profundizar y facilitar los procesos de investigación científica, adopción e innovación tecnológica para incrementar la productividad de la economía nacional.

En general, la Licenciatura en Ciencias de la Computación tiene el propósito de adquirir, transmitir y acrecentar la cultura en un proceso permanente que contribuya al desarrollo tanto de alumnos como personal académico en la búsqueda de la transformación de la sociedad, asegurando siempre la participación activa del educando, estimulando su iniciativa y su sentido de responsabilidad para alcanzar los fines a que se refiere el artículo 7º de la ley general de educación.

En cuanto a la tecnología, la computación ha avanzado a pasos agigantados. Ahora los procesadores tienen más de 100 millones de transistores, y su velocidad supero los 2 Ghz.  En los últimos años las empresas de telefonía ofrecen al público dispositivos pequeños en los que además de realizar llamadas telefónicas permiten revisar correo electrónico, navegar en Internet, compartir archivos de casi todo tipo. Debido a este ritmo de avance de la tecnología es importante contar con gente capacitada y profesional que proporcione soluciones a diferentes problemas que tienen que ver con el uso eficiente de todos estos dispositivos.

De acuerdo a estadísticas realizadas por la SEP, en los últimos años el número de alumnos de bachillerato del estado de Puebla rebasa los 190 000, y se prevé que para los siguientes 5 años la cifra supere los 220 000 alumnos en bachillerato. Por otro lado de acuerdo a ANUIES en 2006- 2007 hubo un total de 60,547 de matrícula en escuelas públicas de nivel superior contra 56,198 de matrícula en escuelas particulares de nivel superior en el estado de Puebla. A pesar de que las cifras no difieren mucho, en términos más específicos en el área de Ciencias naturales y exactas la matrícula en escuelas públicas es de 2,096 contra una matrícula de 369 en escuelas particulares, en el caso de ingeniería y tecnología la matrícula para escuelas públicas fue de 26, 748 contra 11, 706 de escuelas particulares, por lo tanto podemos concluir que los estudiantes prefieren las escuelas públicos en este tipo de áreas. Así que tenemos una gran oportunidad para captar estudiantes a nuestra Licenciatura en Ciencias de la Computación.

De acuerdo a los datos proporcionados por la SEP, el número de alumnos en el nivel superior en el país ha ido aumentando en cada ciclo escolar. 
	Ciclo Escolar
	Número de alumnos

	2004-2005
	2 384 858

	2005-2006
	2  446 726

	2006-2007
	2 528 664


Por otro lado, la región Angelópolis del estado de Puebla es  la mejor intercomunicada, lo que ha favorecido el desarrollo regional. A lo largo de sus vías de comunicación, se han ubicado las principales actividades económicas del estado. Esta región se compone de 33 municipios que albergan a 2.2 millones de habitantes. Entre las principales ciudades se encuentra la capital del estado, que es la cuarta ciudad más grande del país, San Martín Texmelucan, San Pedro Cholula, Amozoc y Huejotzingo. Además, 12 de sus municipios forman parte de la zona conurbana Puebla – Tlaxcala, integrada por 31 municipios.

En el estado existen 290 escuelas (207 instituciones) de nivel superior, Licenciatura normal y tecnológica, según datos de la SEP del ciclo 2006- 2007 de las cuales solo algunas, alrededor de 3 ofrecen la licenciatura en Ciencias de la Computación. Algunas universidades que también ofrecen esta carrera son la Universidad de Morelos y la UNAM.
En el país existen 2440 escuelas de nivel bachillerato, de las cuales 1258 están en el estado de Puebla, 23 717 alumnos en el ciclo 2005-2006. 

Estudio Socioeconómico de la región

Puebla es la quinta entidad federativa más poblada de la República Mexicana. A pesar de que la población del estado ha aumentado hasta más de 5 millones al inicio del siglo XXI, los poblanos radicados en el estado representan el 5,2% de la población nacional mexicana. La mayor parte de la población se concentra en Puebla de Zaragoza, capital del estado.

La industria del estado se concentra principalmente en el área metropolitana de la ciudad de Puebla  y en los centros de población de su área inmediata de influencia. Esta concentración comprende entre sus principales indicadores el 80 por ciento de la industria. En cuanto a la estructura industrial del municipio de Puebla, muestra un proceso inicial de densificación en el que cobran cada vez más importancia la industria metálica básica, la de la química ligera y la de artículos eléctricos, conservando una importancia relevante la industria textil, la metalúrgica con Hylsa y la planta Automotriz  Volkswagen.

Esencialmente se trata del comercio y los servicios de toda clase —financieros, profesionales, turísticos—. En la economía poblana, la suma de todos estos ramos suma alrededor de dos tercios del volumen de la economía estatal, destacando especialmente el sector comercial, al que corresponden la mayor parte de las unidades productivas del estado. Así sus principales actividades económicas son el comercio y la industria.

En la ciudad de Puebla existen 35 instituciones de nivel superior con 85,562 alumnos, de estas 13 instituciones cuentan con posgrado con 2,576 alumnos. Además cuenta con un número importante de escuelas privadas en todos los  niveles.

El impacto social del PE de la Licenciatura en Ciencias de la Computación se puede dar en el impulso de los siguientes objetivos propuestos en el PLAN ESTATAL DE DESARROLLO 2005-2011: 
· Para el desarrollo urbano regional sustentable
· Mejoramiento de la educación, la salud y la atención de los pueblos indígenas
· Modernización de la gestión administrativa para ampliar los programas sociales
· Fortalecimiento del sector productivo y de comunicaciones
· Mejoramiento de la calidad de vida por medio de la educación, la salud y la seguridad pública
Proyección de ingreso

	Bachillerato
	Universidad Publica
	Ciencias Naturales y Exactas

	156.831
	60547
	39,619


Estudio Socio-Cultural

Es inevitable observar, cómo la cultura en Puebla, muestra su versatilidad y su capacidad de cambio en función a las circunstancias que demanda el momento histórico, de esta manera y en función de determinantes, económicos, políticos y hasta religiosos, la localidad muestra su flexibilidad para llevar sus centros de desarrollo cultural hacia los espacios que se presenten como más pertinentes para el momento histórico.


Esto se ha visto reflejado en la pérdida de valores de los estudiantes que provienen del bachillerato, estos alumnos prefieren invertir su tiempo en juegos y pasatiempos en lugar de cultivarse con la literatura clásica, la filosofía, las artes y la ciencia, lo que provoca un rezago cultural.

Ante esta perspectiva es importante retomar los aspectos que se mencionan como indica la Carta Cultural Iberoamericana es necesario establecer incentivos y vías de cooperación para la transferencia de tecnología y conocimiento que contribuyan al desarrollo de las industrias en aquellos países en que éstas registran menores avances.

Por tanto el PE de la Licenciatura en Ciencias de la Computación puede impactar en el entorno mediante la generación de egresados comprometidos con el desarrollo tecnológico tanto de su región como del país. Además de fomentar a los alumnos la adquisición de valores universales mediante la impartición de materias de formación humana como estipula el Modelo Universitario Minerva en el documento Estructura Curricular.

En el contexto del Modelo Minerva la Formación General Universitaria propone el fomento de valores mediante el eje transversal Formación Humana y Social que contempla las dimensiones: 

a. Ético política

b. Educación estética y en Arte 

c. Educación para la salud

El PE contempla los valores universales en cada una de sus asignaturas mediante el ejemplo del docente aunado al mecanismo de evaluación respectivo que fomenta la puntualidad, responsabilidad, el respeto, la verdad, la justicia, la unidad y la libertad de expresión.

De acuerdo con un estudio realizado sobre datos del Instituto Nacional de Estadística y Geografía (INEGI) y el Consejo Nacional de Población (CONAPO), alrededor del 60% de la población de Puebla vive por debajo del umbral de la pobreza y es uno de los estados con mayor desigualdad social en la República. En el Estado de Puebla residen 5 millones 383 mil 133 personas, de las cuales 2 millones 804 mil 469 son mujeres y 2 millones 578 mil 664 son hombres; 2 millones 404 mil 268 personas con actividad económicamente activa, de los cuales 1 millón 471 mil 724 son hombres y 932 mil 544 son mujeres.

Por tanto es necesario rescatar los valores universales de forma que las generaciones de egresados impacten en su contexto laboral. Dentro de los principales valores estéticos de la cultura regional se consideran:

a. la proporción en sus construcciones arquitectónicas, monumentos

b. el equilibrio en su lenguaje y organización social

c. la armonía en sus bailes regionales

d. la belleza en sus artesanías y elaboración de los alimentos

     En la ciudad de Puebla, los principales medios de información que difunden el PE son el periódico, la radio, la televisión e Internet, cada año se publica la convocatoria para examen de admisión en la BUAP por estos medios, inclusive el registro de los aspirantes se realiza en un sistema que administra la Dirección de Desarrollo e Integración Estudiantil (DDIE).                                                                                                      
1. Misión y Visión del Programa Educativo
Misión

Actuar dentro del modelo educativo de la BUAP y de los lineamientos del MUM, para formar profesionales en Ciencias de la Computación que puedan ubicarse en empresas e instituciones que requieren desarrollar tecnologías computacionales que satisfagan de manera integral, las necesidades de los sectores relacionados con  la investigación, la producción y el desarrollo de bienes y servicios que requieran el uso de Sistemas Computacionales en las áreas de:  Análisis, diseño e implementación de sistemas de software, Análisis de la complejidad de algoritmos para el desarrollo de sistemas de cómputo eficientes, mejorando la calidad de vida que la sociedad demanda.
Mantener vínculos con los sectores productivos, sociales y de investigación que requieran el uso de técnicas  basadas en sistemas computacionales, para el continuo mejoramiento de la sociedad y el desarrollo científico y tecnológico de la DESIT

Generar y aplicar el conocimiento mediante el desarrollo científico y tecnológico en el área de la Computación.

Visión al 2014

El Programa Educativo (PE) de Licenciatura en Ciencias de la Computación que ofrece la BUAP mantiene  su reconocimiento, por su calidad y pertinencia social, lo que significa que tiene amplia aceptación social por la sólida formación de sus egresados.

El PE es actualizado y pertinente en la modalidad académica mixta, conserva el nivel 1 de los CIEES y esta acreditado por CONAIC, que es el organismo reconocido por COPAES. 

La Licenciatura en Ciencias de la Computación cuenta con procesos e instrumentos apropiados y confiables para la evaluación de los aprendizajes, y tiene un programa de servicio social articulado con los objetivos del PE.

Sus egresados son ampliamente aceptados en el mercado laboral y los estudiantes están capacitados para su inserción al mercado laboral antes de concluir la Licenciatura a través de prácticas profesionales y/o un título de técnico superior universitario.
La tasa de titulación es mayor al 60%, con una retención del primero al segundo periodo escolar es mayor al 90%, mientras que el índice de satisfacción de los estudiantes es mayor al 70%.

Se cuenta con un Sistema de Evaluación Seguimiento e Información en el marco del Modelo Educativo Institucional, además de un Sistema de Tutoría para la Formación Integral y Pertinente del Estudiante que brinda servicios oportunos para atención individual y en grupo de los estudiantes.

El 20% de los estudiantes tienen la posibilidad de acceder a diferentes tipos de becas otorgadas por el sector público y privado, e institucionales (Universidad y la Unidad Académica).
La planta docente es de alta calidad cubriendo el perfil establecido en el Modelo Educativo Institucional. El total de académicos de tiempo completo está distribuido de la siguiente manera: 10% con certificación, 40% con maestría y 50% con doctorado. Del total de académicos de tiempo completo, 80% cuentan con perfil deseable PROMEP reconocido por la SEP y el 30% pertenece al Sistema Nacional de Investigadores (SNI), y el 100% imparten tutoría.

Los cuerpos académicos del PE están en su mayoría consolidados (80%) y el resto se encuentran en proceso de consolidación. Los cuerpos académicos desarrollan Líneas de Generación y Aplicación del Conocimiento de apoyo al PE en donde se integran de manera preferente a los estudiantes. Los cuerpos académicos participan en Redes de Colaboración Académica en los ámbitos nacional e internacional y se cuenta con convenios de colaboración académica con organismos  relacionados con la disciplina para el desarrollo de la práctica profesional crítica que permite vincular la educación, la práctica profesional y la investigación.

La Facultad en la que se circunscribe el PE tiene una infraestructura moderna y suficiente para apoyar el trabajo de los académicos y estudiantes. Así también se cuenta con sistemas eficientes de gestión y administración certificados por los organismos correspondientes.
2. Objetivos Curriculares

2.1 General

Formar de manera integral licenciados en ciencias de la computación que realicen práctica profesional interdisciplinaria para la investigación, la producción y el desarrollo de bienes y servicios que requieran el uso de sistemas computacionales en las áreas de:  análisis, diseño e implementación de sistemas de software, análisis de la complejidad de algoritmos para el desarrollo de sistemas de cómputo eficientes, con el fin de dar soluciones innovadoras a problemas del entorno, aplicando los conocimientos de la disciplina en los ámbitos local, estatal, nacional e internacional con sentido ético y responsabilidad social, siempre fomentando conocimientos, habilidades, actitudes y valores, tomando como fundamento los seis pilares de la educación planteados en el Modelo Universitario Minerva en un marco de colaboración entre los diversos programas educativos y espacios que integran la DESIT.

2.2 Específicos
El estudiante: 
· Desarrollará habilidades para interpretar y aplicar el conocimiento científico de la disciplina computacional en la solución innovadora de problemas del sector social, productivo y de servicios.

· Desarrollará
los
principios
teóricos
de
la algoritmia, las matemáticas y el diseño de sistemas.

· Desarrollará habilidades para
el diseño e implementación de software de sistemas.

· Desarrollará actitudes favorables para la adaptación de tecnología y la generación de nuevas propuestas de solución.

· Se formará en los fundamentos de la complejidad computacional.

· Se capacitará en los diferentes paradigmas de programación, atendiendo sus modelos teóricos y sus herramientas.
· Participará interdisciplinariamente en la DESIT para la solución de problemas en los cuales incidan otras áreas de conocimiento que tengan relación con: la complejidad de algoritmos, la abstracción y formalización de desarrollos tecnológicos y el desarrollo de sistemas de software.
3. Perfil de Ingreso
El estudiante deberá contar con las siguientes características para ingresar al P.E. de la Licenciatura  en Ciencias de la Computación:

Conocimientos

· De expresión escrita, ciencias naturales, matemáticas con énfasis en la lógica matemática.

· De cultura nacional y regional.

Habilidades

· Creatividad e iniciativa en la búsqueda de soluciones a problemas concretos.

· Capacidad creativa y analítica, inteligencia práctica, perseverancia y compromiso social. 

· Capacidad  de observación, iniciativa y disposición al  trabajo en equipo.
· Habilidad para la lectura y comprensión de textos.

Actitudes y valores

· Una  actitud  favorable  para  adquirir  nuevos  conocimientos  y realizar innovaciones.

· Inclinación hacia las materias de ciencias aplicadas.

· De respeto y empatía con las personas.

· De Honestidad y responsabilidad. 
· De liderazgo y humanismo.
· Actitud participativa.

· Empatía, apertura al dialogo, comprensión y tolerancia hacia la diversidad cultural.
4. Perfil de Egreso

Al finalizar sus estudios el egresado de la Licenciatura en Ciencias de la Computación tendrá los siguientes:

Conocimientos

· En los fundamentos matemáticos de la ciencia de la computación.

· De los conceptos principales y las teorías relacionadas con la ciencia de la computación.

· De los diferentes paradigmas de programación.

· De las metodologías de Ingeniería de Software.

· De las nuevas formas de cómputo centrado en la red.

· Necesarios para incorporarse a empresas o institutos de investigación, los cuales demanden el análisis y diseño de nuevas alternativas del uso de tecnologías de la computación.

· Para continuar con estudios de posgrado
Habilidades

· Para analizar y generar modelos matemáticos que impliquen  soluciones a problemas computacionales.

· Para interactuar con usuarios y especialistas de diversas áreas de conocimiento, entender sus necesidades y proponer soluciones.
· Para tener un razonamiento computacional que le permita  captar las necesidades del mundo real y proponer soluciones utilizando los distintos paradigmas de la programación.

· Para desarrollar y aplicar metodologías para el análisis, diseño e implementación de sistemas de cómputo.
· Para comunicar sus ideas y transferir conocimiento.

Actitudes y valores

· Mostrará una actitud positiva y favorable a los cambios científico – tecnológicos.

· Mantendrá una actitud favorable para la actualización permanente en la disciplina.

· Estará preparado para incorporarse en el marco de la globalización.

· Estará preparado para trabajar en equipo, emprender, liderar proyectos e incidir en la transformación sustentable de la realidad. 
· Será un profesional responsable, solidario, crítico, ético y comprometido con la sociedad y con el medio ambiente.

5. Perfil de la Carrera
Campo de trabajo:

El licenciado en Ciencias de la Computación es un profesional con conocimiento profundo de matemáticas y computación. Sus competencias abarcan desde la historia y fundamentos filosóficos,  hasta los aspectos teóricos de frontera de la disciplina computacional,  los cuales le capacitan para realizar investigación y docencia en esta última, o bien colaborar al  aplicar adecuadamente sus conocimientos  computacionales, así como de matemáticas  en la  resolución de  problemas de investigación o aplicaciones en otras disciplinas.

Áreas de Competencia Profesional: 
· Diseño e implementación de software: los graduados de ciencias de la computación asumen los retos de trabajo relacionados con la programación supervisan a otros programadores manteniéndolos al tanto de nuevas tendencias.

· Desarrollo de nuevas formas de uso de las computadoras.

· Desarrollo de formas efectivas para resolver problemas de cómputo.

Se entiende por ciencia de la computación como el estudio sistemático de procesos algorítmicos que describen y transforman información.

El desempeño profesional de un Licenciado en Ciencias de la Computación se ubica en términos generales en la interrelación entre ciencia y tecnología. 

Entre sus áreas de competencia son:

· Análisis de la complejidad de sistemas de cómputo

· Abstracción y formación de desarrollos tecnológicos

· Diseño y seguridad de los sistemas de cómputo 

· Investigación, aplicación y desarrollo de software involucrado con las áreas de cómputo de alto rendimiento.

· Modelos matemáticos para el tratamiento de grandes volúmenes de información.

Servicios a la Sociedad:

El Licenciado en Ciencias de la Computación proporciona soluciones innovadoras a problemas del entorno, aplicando los conocimientos de la disciplina en los ámbitos local, estatal, nacional e internacional con sentido ético y responsabilidad social, siempre desarrollando conocimientos, habilidades, actitudes y valores en un marco de colaboración con diversas disciplinas.

El ejercicio profesional de un Licenciado en Ciencias de la Computación es la investigación y desarrollo, así como también para transmitir su experiencia y conocimientos que requieran nuevas alternativas de solución en la automatización de procesos. 

6. Perfil del Profesorado

Competencia científica:

El profesor deberá ser un profesional con grado mínimo de maestría y con conocimientos comprobables en cualquiera de las siguientes áreas:

1. Ciencias de la computación

2. Ciencias físico matemáticas (Matemático o físico)

3. Ciencias de la electrónica

· Deberá saber formular e integrar los conocimientos tecnológicos de computación en la solución de problemas prácticos.
· Deberá tener la capacidad para participar interdisciplinariamente en la solución de problemas en los cuales incidan otras áreas de conocimiento que tengan relación con: arquitectura de computadoras, sistemas empotrados, redes de comunicación y sistemas complejos para el tratamiento de información.

Capacidad didáctica:

· Deberá tener un mínimo de 2 años de experiencia en la docencia e investigación y poseer las siguientes características:
· Disposición para integrarse en grupos de trabajo a nivel de planeación educativa, como asesor especialista en su área. 

· Capacidad para proponer contenidos curriculares de su área en los distintos niveles educativos, así como coadyuvar en la promoción en las actividades propuestas en el currículo correlacionado y transversal.
Capacidad para el manejo de la información y la comunicación:
· Participar interdisciplinariamente en la solución de problemas en los cuales incidan otras áreas de conocimiento que tengan relación con: la complejidad de algoritmos, la abstracción y formalización de desarrollos tecnológicos y el desarrollo de sistemas de software.
· Tener las características para establecer relaciones institucionales y personales cordiales, adecuadas para un buen desempeño en el trabajo.

· Ser capaz de participar, conjuntamente con otros docentes, en la elaboración y la implementación del proyecto educativo institucional.

· Saber evaluar críticamente su trabajo en conjunto con sus colegas.

· Saber manejar su propia formación y mantener una actualización permanente de sus conocimientos.

· Disposición a comprometerse con la visión y misión de la BUAP, la DESIT y de la FCC.

7. Requisitos de:

Los aspirantes a ingresar a la Licenciatura en Ciencias de la Computación, deben cumplir con las normas establecidas en el Título Segundo del Reglamento de Procedimientos y Requisitos para la Admisión, Permanencia y Egreso de los Alumnos de la BUAP.
7.1 Ingreso

· Los artículos 5 al 8 del Título Segundo capítulo Primero del Reglamento de Procedimientos y Requisitos para la Admisión, Permanencia y Egreso de los Alumnos de la Benemérita Universidad Autónoma de Puebla. 

· El número de aspirantes a ser aceptados se sujetará a lo dispuesto por el Consejo de Unidad Académica. 

7.2 Permanencia

· Los artículos 5 al 8 del Título Segundo capítulo Primero del Reglamento de Procedimientos y Requisitos para la Admisión, Permanencia y Egreso de los Alumnos de la Benemérita Universidad Autónoma de Puebla. Artículos 

· El número de aspirantes a ser aceptados se sujetará a lo dispuesto por el Consejo de Unidad Académica. 

7.3 Egreso
· Cumplir con lo establecido en los artículos del 19 al 28 del Reglamento de Procedimientos y Requisitos para la Admisión, Permanencia y Egreso de los Alumnos de la Benemérita Universidad Autónoma de Puebla. 

· Cumplir con la práctica profesional que señala el plan de estudios. 
8. Descripción de la Estructura Curricular 

El diseño de la organización del estudio de la disciplina profesional de la Licenciatura en Ciencias de la Computación para obtener el titulo de Licenciado(a) se fundamenta en el Modelo Universitario Minerva: establece como eje central la formación integral y pertinente del estudiante; con una orientación didáctico pedagógica social participativa (constructivismo sociocultural). La estructura curricular se sustenta en el currículo correlacionado y transversal; el primero propicia los nexos tanto verticales entre los niveles básico y formativo, como horizontales entre los contenidos de las asignaturas que conforman las áreas de conocimiento del PE; de tal forma que los estudiantes de manera paulatina integrarán los conocimientos, habilidades, actitudes y valores que establece el perfil de egreso de este PE; el segundo integrado por cinco ejes transversales para fortalecer la educación para la vida, de corte humano y social, se desarrollará una perspectiva ética, estética y de salud; asimismo  potenciará en el estudiante la gestión de su propio conocimiento y la educación para la investigación en la formación disciplinaria, el uso de habilidades de comunicación, tanto informacional, digital y de lengua extranjera; denominados: 1) Formación Humana y Social, 2) Desarrollo de Habilidades para el uso de las Tecnologías de la Información y la Comunicación, 3) Desarrollo de Habilidades del Pensamiento Complejo, 4) Lengua Extranjera y 5) Educación para la Investigación. Los cuatro primeros ejes se inician como asignaturas integrando el área de Formación General Universitaria (FGU).  En el caso del eje transversal de Lengua Extranjera la Facultad de Computación ha acordado que sea acreditable y se establezca como requisito de titulación para el rendimiento de los estudiantes. La Facultad de Lenguas Modernas  (LEMO) brindará la infraestructura y talleres necesarios para el desempeño de los estudiantes en sus instalaciones.
Es importante señalar que la estructura curricular considera el área de Integración Disciplinaria, que promueve la relación de la teoría con la práctica, esta constituida por dos sub áreas: Práctica Profesional Crítica y Asignaturas Integradoras, además considera dos categorías de asignaturas optativas; las disciplinarias y complementarias, con el propósito de ofrecer al estudiante la oportunidad de profundizar en algunas de las áreas el conocimiento disciplinario y de mejorar la formación integral del estudiante, respectivamente, en un abanico de posibilidades, las pueden cursar en otras Unidades Académicas  de la BUAP o en otras Instituciones de Educación Superior, en el ámbito nacional e internacional, en la categoría de no obligatorias, para fortalecer el perfil de egreso del PE. 

La BUAP ofrece el Sistema de Tutoría para la Formación Integral y Pertinente del Estudiante (SITFIPE), integrado por los Tutores Académicos (profesores) quienes apoyarán a los estudiantes en el logro de los objetivos de aprendizaje contemplados en el PE a fin de alcanzar sus metas académicas y personales.

Así mismo es importante señalar que los estudiantes requieren de más de 8 horas diarias de dedicación para cursar este PE considerando horas teoría -practica, practica profesional crítica y  trabajo independiente.

El año lectivo (año escolar), está integrado por dos periodos escolares de 16 semanas y un interperiodo de 8 semanas, este último con el propósito de que los estudiantes puedan recursar las asignaturas que reprobaron en el periodo anterior  y adelantar en caso de estar regulares, o bien para que realicen estancias académicas en otras instituciones educativas en los ámbitos regional, nacional e internacional. 
La ponderación del trabajo académico del estudiante se realiza a través del Sistema de Asignación y Transferencia de Créditos Académicos (SATCA​): ANUIES/SEP/ 2007, que se computa en la siguiente forma:
· Las actividades bajo la conducción de un docente durante el curso, como en las clases teóricas, prácticas, talleres, cursos por Internet, seminarios, etc. 16 horas corresponden a un crédito.
· El valor en créditos de actividades relacionadas con la práctica profesional crítica como son: las estancias, prácticas profesionales, servicio social, veranos de la investigación, etc. 50 horas corresponden a un crédito.

· El trabajo independiente es el que tiene como resultado un producto académico que permita verificar el logro de los objetivos de aprendizaje al  integrar los conocimientos, habilidades, actitudes y valores adquiridos o desarrollados a lo largo de la asignatura, como son los proyectos de impacto social, exposiciones, recitales, maquetas, modelos tecnológicos, ensayos, asesorías, ponencias, conferencias, congresos, talleres, visitas, etc. 20 horas corresponden a un crédito.
Descripción curricular del área de integración DESIT

A partir de la lógica de formación integral e integración de conocimientos del MUM, la DESIT ha planteado un esquema que pretende lograr estos dos elementos, no sólo en cada PE sino en toda la DES, articulando los diversos componentes curriculares para brindar a sus estudiantes una amplia diversidad de espacios multidisciplinarios para su desarrollo.

En cuanto al nivel de integración de la currícula de la DESIT, se plantea en varios niveles, que van desde las asignaturas y Áreas de integración de cada PE hasta las asignaturas DESIT y Área de Integración DESIT, los cuales se describirán posteriormente con mayor detalle.

Por su grado de flexibilidad curricular, los PE cuentan con al menos tres niveles (*):

a) Las múltiples opciones en asignaturas que cada PE ofrece a sus estudiantes, mismas que se ven multiplicadas al articular los diversos PE de la DESIT y ofrecer entonces a los alumnos de la DESIT una enorme diversidad de posibilidades para construir su una parte significativa de su trayectoria curricular con el apoyo de su tutor.

b) Escenarios de Desarrollo. Son en esencia los planteados en el MUM, pero con su potencial formativo incrementado en la DESIT por la diversidad de espacios alternativos y multidisciplinarios que son posibles de generar con la participación de estudiantes y académicos de los PE esta DES, trabajando en colaboración e integrando en un mismo escenario sus diferentes capacidades y visiones disciplinarias.

· Servicios universitarios de apoyo a la formación integral - son un conjunto de soportes de tipo académico y educativo que distintas áreas institucionales pueden ofrecer:

· Sistema de tutorías para la formación integral y pertinente (SITFIPE)

· Programa institucional de formación académica universitaria (PIFAU)

· Programa universitario de desarrollo estudiantil (PUDE)

· Programa de incubación de empresas y desarrollo emprendedor (SIEDE), con alto grado de articulación en la DESIT.

· Asesoría de expertos investigadores de la DESIT a grupos de estudiantes de esta misma DES

· Asesoría entre pares en toda la DESIT

· Espacios culturales compartidos por la DESIT

· Publicaciones y foros multidisciplinarios

· Zonas de convivencia DESIT

c) Actividades integradoras

Son estrategias didácticas pedagógicas que median el aprendizaje de los contenidos disciplinarios. En la DESIT, estas estrategias, además de desarrollarse bajo el enfoque constructivista  pretenden además ampliar la visión del estudiantado para enfocar los problemas de manera holística, sistémica y multidisciplinaria al ser diseñadas y compartidas por estudiantes y profesores de los PE de las diferentes UA de la DESIT. Un ejemplo de este tipo de actividades es el desarrollo de prototipos multidisciplinarios.

(*) En cada nivel se debe encontrar presentes los ejes del currículum transversal planteados en el MUM.
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Estructura curricular DESIT

La estructura curricular que la DESIT ha concensuado recupera las ideas centrales del MUM referentes a la integración de conocimientos y al aprendizaje constructivista y en colaboración, con enfoques holísticos, diversos y complejos.

Consiste esencialmente en la estructuración del mapa curricular por Áreas disciplinares y un Área de integración DESIT a fin de contribuir al desarrollo del perfil de egreso DESIT y al perfil de egreso específico de cada PE.

Áreas Disciplinares. 
Son las específicas de cada PE, al menos una de ellas es integradora, la cual tiene como objetivo dar la principal orientación profesional de la carrera y articular el conocimiento generado en las demás áreas. 

La integración del conocimiento entonces se lleva a cabo en tres direcciones:

a) Horizontal; En el Área Integradora o principal y en cada área disciplinaria, graduando y secuenciando conocimientos.

b) Vertical: en cada cuatrimestre con asignaturas integradoras y la articulación de los conocimientos de diversas áreas

c) Diagonal: Los conocimientos del cuatrimestre previo se articulan con los del siguiente, no sólo a lo largo de una misma área, sino entrelazando varias áreas.
Área de Integración DESIT o Área de Investigación, Innovación y Desarrollo Tecnológico DESIT 


Esta área, como su nombre lo indica pretende contribuir a formar en el estudiante habilidades básicas para realizar investigación y capacidades para plantear soluciones innovadoras y pertinentes, empleando, adaptando o desarrollando tecnología. 


Por la naturaleza compleja de estas competencias, se plantea su desarrollo en dos niveles:

a) Nivel básico. El estudiante construirá las bases de su disciplina e iniciará su interacción con estudiantes de otros PE de la DESIT en las Asignaturas Comunes DESIT
b) Nivel Formativo. El estudiante profundizará en el aprendizaje de su profesión en su UA, pero las habilidades para realizar investigación, innovación y desarrollar tecnología las llevará a cabo de manera multidisciplinaria, en espacios de otros PE de la DESIT además del propio, a través de las asignaturas multidisciplinarias y optativas-obligatorias DESIT.

Asignaturas comunes DESIT 

Es el conjunto de asignaturas que son idénticas en cualquier PE de la DESIT y que un estudiante de esta DES podrá cursar en cualquier UA de la DESIT respetando los procedimientos conveniados. Estas asignaturas son :
· Formación General Universitaria (Excepto lengua extranjera), 

· DHTICS (*)

· DHPC (*)

· Formación Humana y Social (*)

· Innovación y Talento Emprendedor (4 Créditos: 1T, 3P) (**)

· Para los estudiantes que deseen la doble titulación, esta asignatura deberá ser cursada en el 2º cuatrimestre, para el resto podrán llevarla en el nivel formativo
Los estudiantes de nuevo ingreso deberán tomar toda su carga académica en la U.A. a la que están inscritos.

Asignaturas multidisciplinarias DESIT
Es el conjunto de asignaturas que son idénticas en cualquier PE de la DESIT y cuyas secciones deberán ser integradas de manera equitativa (en la medida de lo posible, dada las diferentes matrículas de cada PE) y multidisciplinaria con estudiantes de las cinco U.A. de la DESIT, respetando los procedimientos conveniados. Estas asignaturas deberán cursarse en el nivel formativo y son:
· Administración de Proyectos  

· 5 Créditos:  2T, 2P, 1TI ) (**), 

· Se deberá cursar al inicio del nivel formativo.
· Proyectos I+D (Investigación y Desarrollo Tecnológico) I y II 

· Cada una con 5 créditos: 2T, 2P, 1TI (**). 

· Se deberán cursar en los dos últimos periodos de la carrera

· Servicio Social 

· 480 hrs. (Ponderación cada 50 horas es 1 crédito)

· Tendrá un valor de 10 créditos

· Es una actividad que el estudiante deberá realizar con asesoría del profesorado del PE para desarrollar programas con impacto social y que contribuyan a su perfil de egreso.
· Práctica Profesional 

· 250 hrs. (Ponderación cada 50 horas es 1 crédito)

· Tendrá un valor de 5 créditos

· Es una actividad que el estudiante deberá realizar con asesoría técnica y tutoral del profesorado del PE para que su práctica profesional contribuya a su perfil de egreso.

· Se deberá realizar en el último o penúltimo periodo de la carrera
Asignaturas obligatorias optativas DESIT

Son asignaturas que el estudiante puede cursar de cualquier PE de la DESIT, incluyendo el propio y son de carácter obligatorio. Cada PE de la DESIT incorporará al menos 3 Asignaturas Obligatorias Optativas DESIT en su nivel formativo. El rango de créditos totales para las 3 optativas obligatorias DESIT será de 9 créditos hasta 15 créditos.
El tutor del estudiante será quien autorice la asignatura en otra UA de la DESIT y será responsable de verificar que el estudiante esté habilitado para cursarla, respetando los procedimientos vigentes. La evaluación del estudiante se llevará a cabo de acuerdo a los criterios de la UA que oferta la materia.
· Una optativa obligatoria en un P.E. DESIT, puede tomarse de cualquier asignatura que oferten los otros 17 programas de la DESIT y del listado de optativas del propio P.E. Quedarán excluidas de esta posibilidad las asignaturas que por sus características exclusivamente deban tomarse en el PE que la oferta (como es el caso de las asignaturas de tesis ofertada por la FIQ).

· A fin de orientar mejor al estudiante, la Academia de Investigación, Innovación y Desarrollo Tecnológico de la DESIT clasificará el conjunto de optativas por áreas de interacción disciplinarias DESIT
Tronco común evolutivo y tabla de equivalencias dinámica DESIT

La DESIT consideró necesario establecer un mecanismo para ir desarrollando gradualmente un Tronco Común DESIT, para lo cual se conformarán de inicio tres Academias de Área DESIT (“Ciencias Básicas”, “Investigación, Innovación y Desarrollo Tecnológico”. “Formación Integral”) que tomen decisiones colegiadas generales sobre contenidos, modalidades y evaluación entre otras, así como comisiones específicas responsables para cada asignatura que forme parte de este tronco. 
El proceso iniciará cuando las Academias de Área DESIT comparen los contenidos de asignaturas de varios PE de la DESIT. Una vez que se determine cierto nivel de concordancia entre dos o más programas de asignaturas, se podrá llegar al acuerdo de trabajarlas para conformar un solo programa, para lo cual la Academias de Área DESIT correspondiente nombrará una comisión, misma que deberá uniformar el programa en contenidos, prácticas educativas y bibliografía, así como establecer los mecanismos de seguimiento y evaluación colegiada para garantizar un mismo nivel de calidad en cualquiera de las UA en que se imparta la asignatura, la cual será incluida en las tablas de equivalencia dinámicas de la DESIT.

Entonces el Tronco Común DESIT estará conformado por el conjunto de asignaturas que los estudiantes de la DESIT pueden cursar en cualquier Unidad Académica de esta DES y cuyo contenido es EQUIVALENTE al de una asignatura de su propio PE.

Como ya se mencionó anteriormente, la equivalencia de dos o más asignaturas será determinada por la Academia de la DESIT, la cual a través de comisiones que designe, le dará seguimiento a su desarrollo. El conjunto de materias equivalentes en la DESIT conformará la Tabla de Equivalencias DESIT, la cual será avalada por los CUA´s de las cinco UA.
Esta tabla podrá y deberá ir integrando cada vez más los PE hasta conformar un tronco común DESIT, el cual será dinámico. Las asignaturas que integran la tabla de equivalencias deberán ser evaluadas de manera colegiada con participación de la comisión de seguimiento de la asignatura.
Las comisiones de seguimiento de las asignaturas que integran la tabla de equivalencia DESIT, deberán promover que se oferten bajo modalidades alternativas (semipresenciales y a distancia).
Algunas asignaturas que a la fecha ya podrán revisarse por la Academia correspondiente para iniciar su incorporación al Tronco Común Evolutivo DESIT son: 

· Redacción

· Se impartirá en la FCC y la FARQ
· Herramientas del Aprendizaje Autónomo 

· Se impartirá en la FCE, la FCC y la FIQ
(*) Deberán cursarse durante los dos primeros años de la carrera.

(**) Los créditos se contabilizarán en función de las horas de dedicación establecidas por el SATCA.  

T – Teoría

P – Práctica

TI – Trabajo Independiente

Se presentan tres matrices para explicar con más detalle  la estructura curricular:

Matriz 1: Relación de asignaturas por niveles de formación, horas teoría–práctica, práctica profesional crítica y de trabajo independiente.

Matriz 1.1: Ponderación del trabajo independiente del estudiante.

Matriz 4: Representación del mapa curricular correlacionado y transversal.

8.1 Matriz 1: Relación de Asignaturas por Niveles de Formación, Horas Teoría, Práctica y de Trabajo Independiente

Esta matriz tiene el propósito de presentar la relación de asignaturas que integran el mapa curricular por niveles: básico, formativo y por áreas de conocimiento en relación a cada nivel; así mismo las horas de teoría-práctica, de práctica profesional crítica y de trabajo independiente por asignatura y el equivalente en créditos por rubro y el total  de cada una de ellas por periodo escolar, además los requisitos que se establecen  para cursar algunas de las asignaturas.
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Matriz1: Relación de Asignaturas por Niveles de Formación, Horas Teoría, Práctica 

y de Trabajo Independiente

Programa Educativo 2009: Licenciatura en Ciencias de la Computación
1. Unidad Académica: Facultad de Ciencias de la Computación
2. Nombre del Programa Educativo: Licenciatura en Ciencias de la Computación
3. Modalidad Educativa: Mixta
4. Título que se otorga: Licenciado (a) en Ciencias de la Computación
5. Niveles contemplados en el mapa curricular: básico, formativo 

6. Créditos mínimos y máximos para la obtención del título: 262/282
7. Número de horas mínimas y máximas de dedicación al PE: 4742/5062
8. Requisitos de permanencia:

   8.1 Créditos mínimos y máximos de los periodos escolares: 15/35
   8.2 Número de horas mínimas y máximas del periodo escolar: 240/560
   8.3 Créditos máximos para el interperiodo escolar: 15

   8.4 Número de horas máximas del interperiodo: 240
   8.5 Tiempo mínimo y máximo del programa educativo: 3.5 a 7 años
	No.
	Código
	Asignaturas
	HT/HP por periodo
	HT/HP por semana
	Total Créditos por periodo
	Requisitos

	 
	 
	Nivel Básico
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	1) Área de Formación General Universitaria

	 
	 
	Desarrollo de Habilidades en el Uso de las Tecnologías de la Información y de la Comunicación
	64
	4
	4
	SR

	 
	 
	Desarrollo de Habilidades del Pensamiento Complejo*
	64
	4
	4
	SR

	 
	 
	Formación Humana y Social
	64
	4
	4
	SR

	 
	 
	Subtotal Área FGU
	192
	12
	12
	 

	 
	 
	2) Área de Ciencias Básicas 

	 
	 
	Matemáticas Elementales 
	80
	5
	5
	SR

	 
	 
	Algebra Superior
	80
	5
	5
	Matemáticas Elementales

	 
	 
	Cálculo Diferencial
	80
	5
	5
	Matemáticas Elementales

	 
	 
	Algebra Lineal
	80
	5
	5
	Algebra superior

	 
	 
	Cálculo Integral
	80
	5
	5
	Cálculo Diferencial

	 
	 
	Geometría Analítica
	80
	5
	5
	Algebra Lineal

	 
	 
	Probabilidad 
	80
	5
	5
	Cálculo Integral

	 
	 
	Subtotal Área de  Ciencias Básicas 
	560
	35
	35
	 

	 
	 
	3) Área de Ciencias de la Computación

	 
	 
	Metodología de la Programación
	64
	4
	4
	SR

	 
	 
	Ensamblador
	80
	5
	5
	Metodología de la Programación

	 
	 
	Programación I
	80
	5
	5
	Metodología de la Programación

	 
	 
	Estructuras Discretas
	80
	5
	5
	Algebra superior

	 
	 
	Lógica matematica
	80
	5
	5
	Estructuras discretas

	 
	 
	Lenguajes Formales y Autómatas
	80
	5
	5
	Estructuras discretas

	 
	 
	Sistemas Operativos I
	80
	5
	5
	Ensamblador, Programación I

	 
	 
	Programación II
	80
	5
	5
	Programación I

	 
	 
	Estructuras de Datos
	80
	5
	5
	Programacion II

	 
	 
	Subtotal Área de Ciencias de la Computación
	704
	44
	44
	 

	 
	 
	4) Area DESIT

	 
	 
	4.1) Tronco Común Evolutivo DESIT
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	Herramientas de Aprendizaje Autónomo
	32
	2
	2
	SR

	 
	 
	Redacción
	64
	4
	4
	SR

	 
	 
	Subtotal Área de Tronco Común Evolutivo DESIT
	96
	6
	6
	 

	 
	 
	Subtotal Nivel Básico
	1552
	97
	97
	 

	 
	 
	Nivel Formativo
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	6) Área de Integración disciplinaria

	 
	 
	6.1) Asignaturas Integradoras Disciplinarias

	 
	 
	 
	HT-HP/HTI por periodo (proyectos de impacto social)
	HP/HT por semana
	Total de Créditos por periodo
	 

	 
	 
	Arquitectura Funcional de Computadoras
	80/48
	5
	7
	Circuitos Lógicos, Ensamblador

	 
	 
	Ingeniería de Software
	80/48
	5
	7
	Estructuras de datos

	 
	 
	Analisis y  Diseño de  Algoritmos
	80/48
	5
	7
	Estructuras de datos

	 
	 
	6.2)Asignaturas Integradoras DESIT

	 
	 
	 
	HT-HP/HTI por periodo (proyectos de impacto social)
	HP/HT por semana
	Total de Créditos por periodo
	 

	 
	 
	Administración de proyectos
	64/20
	4
	5
	SR

	 
	 
	Proyectos I+D I
	64/20
	4
	5
	SR

	 
	 
	Proyectos I+D II
	64/20
	4
	5
	SR

	 
	 
	6.3) Práctica Profesional Crítica

	 
	 
	 
	HPPC por periodo
	HP/HT por semana
	Total de Créditos por periodo
	 

	 
	 
	Servicio Social
	480
	 
	10
	70% créditos cubiertos

	 
	 
	Práctica Profesional
	250
	 
	5
	80% créditos cubiertos

	 
	 
	Subtotal Área de Integración Disciplinaria
	1366
	27
	51
	 

	 
	 
	2) Área de Ciencias Básicas 

	 
	 
	Circuitos Lógicos
	80
	5
	5
	Estructuras discretas

	 
	 
	Microprocesadores
	80
	5
	5
	Circuitos Lógicos, Programacion I

	 
	 
	Subtotal Área de Ciencias Básicas 
	160
	10
	10
	 

	 
	 
	3) Área de Ciencias de la Computación

	 
	 
	Programación Concurrente y Paralela
	80
	5
	5
	Estructuras de datos

	 
	 
	Sistemas Operativos II
	80
	5
	5
	Sistemas Operativos I, Programación Concurrente y Paralela

	 
	 
	Fundamentos de Lenguajes de Programación
	80
	5
	5
	Lenguajes Formales y Autómatas

	 
	 
	Programación Distribuida
	80
	5
	5
	Programación Concurrente y Paralela

	 
	 
	Computabilidad
	80
	5
	5
	Lenguajes Formales y Autómatas

	 
	 
	Compiladores
	80
	5
	5
	Lenguajes Formales y Autómatas, Estructuras de Datos

	 
	 
	Subtotal Área de Ciencias de la Computación
	480
	30
	30
	 

	 
	 
	5) Área de Tecnología

	 
	 
	Redes de Computadoras
	80
	5
	5
	Probabilidad 

	 
	 
	Graficación
	80
	5
	5
	Geometría Analítica, Programación II

	 
	 
	Bases de Datos
	80
	5
	5
	Estructuras de datos

	 
	 
	Seguridad en Redes
	80
	5
	5
	Redes de computadoras

	 
	 
	Inteligencia artificial
	80
	5
	5
	Logica Matemática

	 
	 
	Recuperación de Información
	80
	5
	5
	Bases de datos

	 
	 
	Subtotal Área de Tecnología
	480
	30
	30
	1120

	 
	 
	1) Área de Formación General Universitaria

	 
	 
	Innovación y Talento Emprendedor
	64
	4
	4
	SR

	 
	 
	Subtotal Área  de Formación General Universitaria
	64
	4
	4
	 

	 
	 
	7)OPTATIVAS 

	 
	 
	7.1) Obligatorias Disciplinarias

	 
	 
	Optativa IV
	80
	5
	5
	 

	 
	 
	Optativa V
	80
	5
	5
	 

	 
	 
	Optativa VI
	80
	5
	5
	 

	 
	 
	Optativa VII
	80
	5
	5
	 

	 
	 
	Optativa VIII
	80
	5
	5
	 

	 
	 
	7.2) Obligatorias DESIT

	 
	 
	Optativa I
	80
	5
	5
	 

	 
	 
	Optativa II
	80
	5
	5
	 

	 
	 
	Optativa III
	80
	5
	5
	 

	 
	 
	Subtotal Optativas
	640
	40
	40
	 

	 
	 
	Subtotal Nivel Formativo
	3190
	141
	165
	 

	 
	 
	Total mínimos
	4,742
	238
	262
	 

	 
	 
	8) Optativas Complementarias Disciplinarias

	 
	 
	Optativa A
	80
	5
	5
	 

	 
	 
	Optativa B
	80
	5
	5
	 

	 
	 
	Optativa C
	80
	5
	5
	 

	 
	 
	Optativa D
	80
	5
	5
	 

	 
	 
	Subtotal Optativas Complementarias Disciplinarias
	320
	20
	20
	 

	 
	 
	Total máximos
	5,062
	258
	282
	 


1HT/HP: Horas Teoría/Horas Práctica (16 horas=1 crédito por periodo escolar)
2HTI: Horas de Trabajo Independiente  (20 horas=1 crédito por periodo escolar)

3HPPC: Horas de Práctica Profesional Crítica (50 horas=1 crédito por periodo escolar)
4TH: Total de horas
5TC: Total de créditos
Particularmente el PE tiene un total de 50 asignaturas cursativas obligatorias de las cuáles 42 (84%) son obligatorias y 8 (16%) son optativas obligatorias y 4 optativas complementarias de seleccionadas de un conjunto de 20 materias optativas. Los créditos mínimos son de 262 que corresponden a 4742 horas y los créditos máximos son 282 correspondientes a 5062 horas.


Por la naturaleza compleja de estas competencias, se plantea su desarrollo en dos niveles:

Nivel básico: El estudiante construirá las bases de su disciplina e iniciará su interacción con estudiantes de otros PE de la DESIT en las Asignaturas Comunes DESIT. Este nivel tiene el propósito de establecer las bases teórico-metodológicas de la formación general y disciplinaria, está integrado por 21 (42%) asignaturas, lo que corresponde a 97 (37.02%) créditos; 1552 (32.74%) son horas teoría práctica.

Este nivel incluye las siguientes asignaturas: Desarrollo de Habilidades en el Uso de las Tecnologías de la Información y de la Comunicación, Desarrollo de Habilidades del Pensamiento Complejo, Formación Humana y Social, Matemáticas Elementales, Algebra Superior, Cálculo Diferencial, Geometría Analítica, Cálculo Integral, Algebra Lineal, Probabilidad, Herramientas de Aprendizaje Autónomo, Redacción, Metodología de la Programación, Ensamblador, Programación I, Estructuras Discretas, Lógica Matemática, Lenguajes Formales y Autómatas, Sistemas Operativos I, Programación II, Estructuras de Datos.

Nivel Formativo: El estudiante profundizará en el aprendizaje de su profesión en su UA, pero las habilidades para realizar investigación, innovación y desarrollar tecnología las llevará a cabo de manera multidisciplinaria, en espacios de otros PE de la DESIT además del propio, a través de las asignaturas multidisciplinarias y optativas-obligatorias DESIT. Este nivel tiene el propósito de construir los elementos teórico-metodológicos que sustenten el desarrollo profesional de ciencias de la computación, integrado por 29 (58%) asignaturas lo que corresponde a 165 (62.98%) créditos, 2256 (47.57%) horas de teoría-practica, con 141 (53.82%) créditos; 204 (4.30%) horas de trabajo independiente del estudiante lo que corresponde a 9 (3.43%) créditos y 730 (15.39%) horas de práctica profesional crítica con 15 (5.73%) créditos. Las asignaturas que lo integran son: Circuitos Lógicos, Microprocesadores, Programación Concurrente y Paralela, Sistemas Operativos II, Fundamentos de Lenguajes de Programación, Programación Distribuida, Computabilidad, Compiladores, Redes de Computadoras, Graficación, Bases de Datos, Seguridad en Redes, Inteligencia Artificial, Recuperación de Información, Innovación y Talento Emprendedor, Administración de Proyectos, Proyectos I+D I, Proyectos I+D II, Arquitectura Funcional de Computadoras, Ingeniería de Software, Análisis y  Diseño de  Algoritmos y ocho materias optativas obligatorias de las cuales 3 son materias optativas ofertadas por la DESIT y cinco son optativas disciplinarias.
8.2 Matriz 1.1: Ponderación del Trabajo Independiente del Estudiante

Con el propósito de fundamentar el trabajo independiente del estudiante se diseña esta matriz, en donde se especifican los productos académicos que elaborarán los  estudiantes, con base en la  relación de asignaturas que  se presenta.
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	Matriz 1.1 Ponderación del Trabajo Independiente del Estudiante

	Programa Educativo 2009: Licenciatura en Ciencias de la Computación

	

	1. Unidad Académica: Facultad de Ciencias de la Computación

	2. Modalidad educativa: Mixta

	3. Título que se otorga: Licenciado(a) en Ciencias de la Computación

	4. Niveles contemplados en el mapa curricular: básico y formativo 

	5. Créditos mínimos y máximos para la obtención del título: 262 - 282

	6. Horas mínimos y máximos para la obtención del título: 4742 – 5062



	No.
	Código
	Asignaturas
	Productos Académicos
	HTI
	Créditos 

	
	
	
	
	
	

	Nivel Formativo

	Área de Integración Disciplinaria

	 
	 
	Asignaturas Integradoras
	 
	 
	 

	 
	 
	Arquitectura Funcional de Computadoras
	Diseño de un microprocesador
	48
	2

	 
	 
	Ingeniería de Software
	Proyecto de vinculación con empresas
	48
	2

	 
	 
	Analisis y  Diseño de  Algoritmos
	Aplicar tecnicas de analisis y diseño de algoritmos para resolver problemas de investigación
	48
	2

	 
	 
	Subtotal Asignaturas Integradoras
	 
	144
	6

	 
	 
	Asignaturas Integradoras DESIT
	 
	 
	 

	 
	 
	Administración de Proyectos
	Diseño de un plan de negocios que vincule varias disciplinas
	20
	1

	 
	 
	Proyectos I+D I
	Proyectos interdisciplinarios
	20
	1

	 
	 
	Proyectos I+D II
	Proyectos interdisciplinarios
	20
	1

	 
	 
	Subtotal Asignaturas Integradoras DESIT
	 
	60
	3

	 
	 
	Práctica Profesional Crítica
	 
	 
	 

	 
	 
	Servicio Social
	Proyecto de vinculación con la sociedad
	480
	10

	 
	 
	Práctica Profesional
	Practicas en el sector social, productivo o gubernamental
	250
	5

	 
	 
	Subtotal Práctica Profesional Crítica
	 
	730
	15

	 
	 
	Total
	 
	934
	24

	HTI: Horas de Trabajo Independiente  (20 horas=1 crédito)
	
	
	


De las 50 asignaturas obligatorias 8 (16%) contemplan la elaboración de productos académicos, para ello el estudiante empleará 934 horas y cubrirá 24 créditos (9.16%) de 262 mínimos para obtener el titulo de licenciado(a) en ciencias de la computación.
8.3 Matriz 4: Mapa curricular 
Esta matriz es la representación gráfica de la organización para abordar el objeto de estudio de la disciplina de ciencias de la computación, en lo que corresponde al nivel licenciatura, misma que se presenta y describe a continuación.
[image: image2.png]EJES TRASNSVERSALES

Programa Educativo 2009: Licenciatura en Ciencias de la Computaci

Sanamints Unverssd Ao e Pusbia
Yonecia e Dorenia
Matng 1 Ruts Aedbmiea

L Unid Acadimes Facultad de Ciencias de la Computacion 7 Beistos decermanensa
TP — Y 71 Crétos mierosy miimosce o seedes seees g
3 Thulo e se g Licencido (s on Cienias de s Computaion 72 Horss minimasy miimas ce s pencdes essloes 0560
 Nvlesconeriaces e o mapa curicur___Bisico  Formativo 73 Créites s g o eperccs I
s Crétos sy mios para1a atensin g8 s FEET 74 Horss misimas o of merperce 20
6 toresmiimasy s et btercin et i i s0s2 75 Tampo rinio y méxiro ce pregrems sauesbe 35 7 en
=) o Ty Periments S ES
s
s T = 3 73 =
e ™ = 3 = 3 = = T 3 I
wirowncss sovemss| cacuovrermca | ctcuommesea, momsmunio | omcurostoscos | mesosmocessoones
AREADE - .
oENcis sksicss oemmaswenon | acesaines | ceovemasuumca
T o T
eusseoon | ssremsoreremos | Lo wrensmca ssnssopensmios comuaoones
T o o T e
seeaveceicnsoeta | emooooonoens | | s | Prostmoo [E—
s ey concimmane s anaeL it
e T o o Exen T
£ cowunsenoin
L] SEPRocoon
a cn c T
T e
rEace
cnarcacon [R—
TEoNoLoGlA
e T
I [ ——
ey
e T e
o = sonamics S cowrunioon
£ | osoruuans
H T = =
8
5| nsowrms owon e provecros srovecrost-o 1 | provecrosieo 0
3| oo
3 oesT
§ = s S
2| o
e —— [EE—
) o =
TRONCOCOMU | APRENSEAIE Mncnowo | TEDACIN
EvoLumvo DEST
s [ 4 X
cea e Fomacén o owpcr o o vsoout | metoiscon it
E | conerttrwerstana
E =D = e = =
E | omnuasoest
e T
oemamis T e e
DsaPLARRS
s omaman pm— orramisc p—
covPEETRAS
crc crc crcs s
[ 0 = = = = = o S o -
. 0 - - - = = e £ £ =3





En el encabezado de la matriz 4 o Mapa Curricular, se presentan los datos generales del PE: el nombre de la unidad académica que lo oferta, Facultad de Computación; el nombre del PE, Licenciatura en Ciencias de la Computación; la modalidad  educativa en la que se desarrollará, mixta; el titulo que se otorga, Licenciada(o) en Ciencias de la Computación; los niveles académicos (básico y formativo), para la organización vertical de las asignaturas correspondientes a cada nivel; los créditos mínimos y máximos que deberá acreditar el estudiante para la obtención del título (262/282); el número de horas mínimas y máximas que necesita el estudiante para cursarlo (4742/5062); así como los requisitos de permanecía, como son: los créditos mínimos y máximos que deberá  registrar el  estudiante, en cada periodo escolar (15 a 35); el tiempo mínimo y máximo que se requiere para cursar el PE (3.5 a 7 años); el número de horas mínimas y máximas que se deben considerar en los periodos escolares (240 a 560), para diseñar la ruta académica de acuerdo a las necesidades del estudiante; los créditos máximos que podrá programar en el interperiodo escolar, mismos que están relacionados con el número de horas para este periodo, no deben rebasar las 240 horas.
Con base en el Modelo Universitario Minerva el eje central del desarrollo curricular del PE de Licenciatura en Ciencias de la Computación, es la “formación integral y pertinente del estudiante”, la cual está orientada a la autogestión del aprendizaje para dar respuesta a las necesidades sociales en el ámbito del cuidado de la salud de la persona, familia y comunidad.  Así mismo, la estructura curricular está organizada en diez periodos escolares de dieciséis semanas efectivas cada uno. 


Los niveles básico y formativo  están descritos en la matriz 1, en donde se establece la relación de asignaturas por niveles de formación, horas teoría–práctica, prácticas profesional crítica y trabajo independiente. Considerando el propósito general de cada nivel. 

En este PE se plantea que hay una salida lateral. Si el estudiante elige la salida lateral de Profesional Asociado en Programador Analista, deberá acreditar 133 créditos que corresponden a los dos años del nivel básico y el primer periodo del nivel formativo, además de presentar un proyecto de impacto social. 
8.3.1 Áreas 
La estructura curricular del PE de la Licenciatura en Ciencias de la Computación está diseñada en 4 áreas del conocimiento:
· Ciencias Básicas. El propósito de esta área, es que el estudiante comprenda los conocimientos teórico-filosóficos propios de la disciplina acercándolo a su objeto de estudio; incorpora conocimientos, habilidades y actitudes al estudiante para el desarrollo pleno de sus potencialidades humanas. Está conformada por 9 (18%) asignaturas de 50 (100%) cursativas obligatorias, lo que corresponde a  45 créditos  (17.18%) del total de créditos (262), las asignaturas que la integran son: Matemáticas Elementales, Algebra Superior, Cálculo Diferencial, Geometría Analítica, Cálculo Integral, Algebra Lineal, Probabilidad, Circuitos Lógicos, Microprocesadores.

· Ciencias de la Computación. El propósito de esta área es que el estudiante comprenda y aplique las metodologías de programación e ingeniería de software, así como la modelación computacional para sustentar con conocimientos científicos la práctica de la disciplina. Está integrada por 15 (30%) asignaturas de las 50 (100%) cursativas obligatorias y 74 créditos (28.24%) de los 262 créditos mínimos a cubrir por el estudiante, las asignaturas son las siguientes:  Metodología de la Programación, Ensamblador, Programación I, Estructuras Discretas, Lógica matemática, Lenguajes formales y Autómatas, Sistemas Operativos I, Programación II, Estructuras de Datos, Programación Concurrente y Paralela, Sistemas Operativos II, Fundamentos de Lenguajes de Programación, Programación Distribuida, Computabilidad, Compiladores.
· Tecnología El propósito de esta área es proveer al estudiante de conocimientos, habilidades y actitudes para aplicar los fundamentos dados en el área de ciencias de la computación para fomentar el desarrollo tecnológico. Esta integrada por 6 asignaturas (12%) de las 50 (100%) cursativas obligatorias, lo que corresponde  a 30 créditos  (11.45%) del total (262), las asignaturas son: Redes de Computadoras, Graficación, Bases de Datos, Seguridad en Redes, Inteligencia Artificial, Recuperación de Información.
· Integración disciplinaria, esta importante área está subdividida en dos subáreas: práctica profesional critica y asignaturas integradoras, tiene el propósito de promover la relación de la teoría con la práctica para consolidar la construcción del conocimiento y hacer uso de él, en la solución de problemas de su competencia profesional. La primera está integrada por Práctica Profesional y Servicio Social, cubriendo un total de 15 créditos (5.7%) de los mínimos a cursar (262). La segunda subárea la conforman 3 asignaturas integradoras (6%) de las 50(100%) obligatorias, lo que corresponde a 36(13.74%) créditos  de los mínimos a cubrir por el estudiante, las asignaturas son: Arquitectura Funcional de Computadoras, Ingeniería de Software, Análisis y  Diseño de  Algoritmos.
· Tronco Común Evolutivo DESIT: El propósito de esta área es proveer de herramientas indispensables para que los estudiantes aprendan más utilizando menor tiempo y recordándolo con mayor rapidez y por mucho más tiempo. Estas herramientas están representadas mediante dos asignaturas (4%) de las 50 (100%) obligatorias, lo que corresponde  a 6 créditos  (2.29%) del total (262), las asignaturas son: Herramientas de Aprendizaje Autónomo y Redacción.
8.3.2 Ejes Transversales y Área de Formación General Universitaria

En el marco del Modelo Universitario Minerva se establecen cinco ejes transversales que impregnan el desarrollo curricular, para lograr la “formación integral y pertinente del estudiante”, los que deberán ser impulsados de manera colaborativa y permanente, a través de los diferentes actores del proceso educativo; directivos, académicos, tutores y estudiantes.

Las asignaturas que conforman la Formación General Universitaria son: Formación Humana y Social, Desarrollo de Habilidades del Pensamiento Superior y Complejo (DHPSC), Desarrollo de Habilidades en el uso de la Tecnología, la Información y la Comunicación (DHTIC),Lenguas Extranjeras, Educación para la investigación.
Las primeras tres inician como asignaturas del área de Área de Formación General Universitaria (FGU) (6% de 50) con 12 Créditos,  192 horas de teoría-práctica.
En la Facultad de Ciencias de la Computación, una de las principales metas del Programa Operativo Anual es impulsar la “formación integral y pertinente del estudiante”, a través del Programa de Educación Continua, dirigido a toda la comunidad (estudiantes, académicos y administrativos), para apoyar el desarrollo de los ejes transversales. 

Formación Humana y Social: para la dimensión ético política, los académicos promoverán durante el proceso educativo la Educación para la Paz, como garante de actitudes no violentas y solidarias que favorecen un clima social incorporando acciones que promuevan la convivencia democrática, plural y responsable; el pensamiento crítico, el respeto a los derechos de los otros y al medio ambiente, a través de debates, conferencias, simulaciones, foros campañas de protección al medio ambiente, concursos, escenarios de desarrollo, trabajar estudios de caso en las asignaturas, entre otras estrategias.

Para la dimensión de estética y arte, en el proceso educativo los académicos  desarrollarán en el estudiante habilidades para la vida, para el análisis, la reflexión, el juicio crítico, para utilizar símbolos, leer imágenes complejas, comunicarse creativamente y pensar soluciones antes no imaginadas, así mismo, motivarán a los estudiantes a participar en actividades culturales de la Universidad, además organizarán con los estudiantes eventos culturales, como conferencias, visitas guiadas a organismos culturales, obras de teatro, conciertos, exposiciones, recitales.
Para el desarrollo de la dimensión para el cuidado de la salud se diseñará, anualmente un programa de manera colaborativa por estudiantes y académicos, sustentado en un diagnóstico de necesidades, con el propósito de fortalecer la Educación Vial como medio para evitar accidentes o conductas agresivas, utilización del tiempo libre para orientar aficiones deportivas y sociales, evitar el consumismo y desarrollar aptitudes personales para un consumo sano y racional, manejo del estrés, prevención de accidentes y primeros auxilios, higiene y cuidado personal, así como la presentación para el trabajo.
Desarrollo de Habilidades del Pensamiento Complejo: en este eje los académicos promoverán durante el proceso educativo la metacognición en el estudiante durante su trayectoria escolar, así mismo, la solución de problemas, utilizando las metodologías del pensamiento complejo, en todas las asignaturas del PE.

Desarrollo de Habilidades en el uso de la Tecnología, la Información y la Comunicación (DHTIC): Los académicos promoverán para el logro de los objetivos de aprendizaje que los productos académicos de los estudiantes sean diseñados, a través de las TIC’s utilizando los laboratorios de cómputo y disciplinarios, bibliotecas, auditorios, plataformas virtuales, Radio BUAP, áreas de esparcimiento (cafeterías, jardines,  complejo cultural)

Lenguas: Para impulsar este eje, los académicos implementarán estrategias para que el estudiante desarrolle habilidades para comunicarse a través de la expresión oral y escrita en una segunda lengua y en la lengua materna, para la comprensión de textos, y/o artículos, estancias en otros países, participación en comunidades virtuales, videoconferencias, intercambio académico, entre otros.
Es importante señalar que este eje está orientado en tres dimensiones: a) Comunicación, en la que se impulsa el desarrollo del vocabulario, referido a los ámbitos social, científico-técnico o artístico; b) Producción (hablar y escribir) significa que los estudiantes de manera progresiva dominarán la lengua que les va a permitir la adquisición de todos aquellos elementos necesarios para hacer más efectivos sus aprendizajes, a través de la expresión oral o escrita a la hora de verbalizar o de comunicar los resultados del aprendizaje en cualquier ámbito de conocimiento; c) Comprensión (escuchar y leer) implica que el estudiante desarrolle la capacidad de usar conocimientos y habilidades, a través de la lectura, captando el sentido de textos escritos y de mensajes verbales, de uso habitual.
En el caso de la Facultad de Computación se ha acordado que las materias de lenguas extranjeras serán acreditables, como requisito de titulación, preferentemente en los dos primeros años.
Educación para la Investigación: Los académicos implementarán estrategias para desarrollar en el estudiante las habilidades de investigación, en cada una de las asignaturas del PE, con el fin de mejorar las experiencias de aprendizaje, generando una cultura de la indagación, el descubrimiento y la construcción de nuevos conocimientos.

Este eje será impulsado por las Líneas de Generación y Aplicación del Conocimiento (LGAC) que desarrollan los Cuerpos Académicos (CA), mismas que a continuación se describen:

	Nombre
	Descripción de la LGAC
	Programas de Asignatura

	CA
	LGAC
	
	

	Computación Distribuida
	Sistemas distribuidos

Procesamiento de imágenes

Sistemas Multiagentes
	Desarrollo y aplicaciones de sistemas distribuidos concerniente a las metodologías, análisis y diseño de sistemas distribuidos, paralelos y multiagentes. Así como la infraestructura de los mismos.

Es el proceso de corrección y análisis de una imagen.
	Sistemas Operativos I,
Sistemas Operativos II,
Graficación,
Programación Concurrente y Paralela, Programación Distribuida, Seguridad en redes, Procesamiento Digital de imágenes,
Tópicos de Sistemas Distribuidos,
Redes avanzadas,
Criptografía, Graficación Avanzada

	Computación Matemática
	Investigación de Operaciones

Análisis Numérico
	Aplicación de métodos numéricos para resolver problemas reales, de Hidrodinámica, Espectroscopía y Astrofísica.

Desarrollo y aplicación de métodos que resuelvan problemas de optimización lineal, no lineal, entera y nuevas heurísticas.
	Probabilidad,
Tópicos de Computación Matemática,
Estadística

	Ingeniería Computacional
	Modelado y simulación de sistemas

Robótica Móvil

Microcontroladores e interfaces.
	Consiste en el modelado y simulación de sistemas dinámicos mediante herramientas actuales de programación.

Consiste en el modelado, simulación e implementación de programas en prototipos reales de robótica móvil.

Consiste en el diseño de aplicaciones basadas en interfaces electrónicas y microcontroladores con aplicaciones en sistemas de tiempo real.
	Microprocesadores,
Arquitectura Funcional de Computadoras,
Inteligencia Artificial,
Tópicos de Ingeniería en Computación, Dispositivos Lógicos Programables

	Sistemas de Información
	Bases de Datos,

 Recuperación de Información

Teoría de la Computación
	Análisis, diseño y aplicación de técnicas de base de datos. Y sus nuevas tendencias.

Estudio, diseño de algoritmos y herramientas para la organización, clasificación y recuperación de información.

Estudio, diseño de 

algoritmos y aplicaciones de la Teoría de la Computación, de la Lógica difusa de la Computación Cuántica, de los problemas NP completos


	Estructuras de Datos,
Análisis y Diseño de Algoritmos,
Bases de Datos,
Ingeniería de Software,
Recuperación de información,
Lenguajes Formales y Autómatas,
Computabilidad,
Interacción Humano Computadora,
Tópicos de Sistemas de Información,
Web Semántica, Criptografía, Minería de Datos, Ingeniería de Software Avanzada,

Bases de Datos avanzadas

Métodos Formales


8.4 Asignaturas Optativas 

Las asignaturas optativas están consideradas en dos categorías: disciplinarias y complementarias, las primeras permiten que el PE ofrezca mayor flexibilidad académica al estudiante además tienen el propósito de ofrecer al estudiante la oportunidad de profundizar en algunas de las áreas el conocimiento disciplinario con la DESIT o en otras IES en los ámbitos Nacional e Internacional, para fortalecer el perfil de egreso en un abanico de posibilidades. Las segundas ofrecen al estudiante la oportunidad de cursar asignaturas comunes entre los PEs de la Institución o de otras IES, para mejorar su formación integral universitaria; es importante mencionar que las asignaturas optativas que se incluyen en este PE son electivas. 
Optativas disciplinarias: 
El estudiante seleccionará 8 asignaturas para cubrir 40 créditos que equivalen a 640 horas, de una lista de 20 asignaturas optativas disciplinarias, las cuales son: Tópicos de Ingeniería Computacional, Web Semántica, Tópicos Sistemas Distribuidos, Estadística, Tópicos Computación Matemática, Redes Avanzadas, Tópicos Sistemas de Información, Graficación Avanzada, Criptografía, Bases de Datos Avanzadas, Minería de Datos, Demostración Automática de Teoremas, Ingeniería de Software Avanzada, Animación por Computadora,  Aplicaciones Web, 
Dispositivos Lógicos Programables, Métodos Formales, Interacción Humano Computadora, Procesamiento Digital de Imágenes, Aplicaciones Multimedia.
Optativas complementarias:
El estudiante podrá seleccionar 2 asignaturas con 20 créditos equivalentes a 320 horas  de la lista de las 20 asignaturas optativas, con el fin de cubrir los créditos máximos del programa educativo que es de 282 créditos.
Servicio Social. Se encuentra integrado al mapa curricular con un total de 10 créditos,  el estudiante lo iniciará cuando obtenga el 70% créditos del total de 271, cubriendo 480 hrs. (Ponderación cada 50 horas es 1 crédito). 

Es una actividad que el estudiante deberá realizar con asesoría del profesorado del PE para desarrollar programas con impacto social y que contribuyan a su perfil de egreso.

Práctica Profesional. También se encuentra integrada al mapa curricular con un total de 5 créditos, cubriendo 250 horas. (Ponderación cada 50 horas es 1 crédito). 
Es una actividad que el estudiante deberá realizar con asesoría técnica y tutoral del profesorado del PE para que su práctica profesional contribuya a su perfil de egreso, se deberá realizar en el último o penúltimo periodo de la carrera.

8.5 Flexibilidad del Programa Educativo
En relación a la flexibilidad que establece el MUM, este PE contempla los siguientes aspectos:

Para los PEs:

· Se refiere a que los PEs están definidos por una seriación mínima establecida únicamente por sus contenidos temáticos correlacionados, en relación a este PE el porcentaje de asignaturas sin requisitos es del 16% lo que corresponde a 8 asignaturas de las 50 obligatorias.

· Cuentan con troncos comunes por áreas del conocimiento o disciplinas y programas de asignatura que tendrán el mismo contenido temático a desarrollarse por diferentes PEs de Licenciatura, en este sentido se encuentra el área de Formación General Universitaria y las optativas complementarias.

· Ofrecen un abanico de posibilidades para la titulación, el PE que se presenta ofrece 11 modalidades.

· Reconocen la transferencia de créditos y la acreditación de estudios independientes con documentos comprobables o mediante el reconocimiento de las habilidades.

· Este PE tiene contempladas dos rutas académicas, una a cursarse en cinco años sin considerar los interperiodos y otra considerando estos, lo que les permite terminar la carrera en cuatro años, incluyendo el servicio social si las condiciones les favorecen. 

Para el estudiante:

· Se refiere a que los estudiantes inscritos en los PEs en el marco del MUM podrán elegir su plan personal de desarrollo, diseñando y reestructurando su mapa curricular correlacionado, con asesoría del Tutor Académico de acuerdo con sus necesidades y capacidad económica, de tiempo o intelectual. 

· Ofrece la posibilidad de cursar el PE con profesores, UAs e incluso con IES diferentes en el ámbito nacional e internacional.

· La formación integral y pertinente del estudiante promueve la autogestión del aprendizaje.

· El uso de las TIC’s impulsa el estudio independiente y le permite tener un panorama amplio de la disciplina que estudia.

Para el Académico:

· Le da la posibilidad de compartir experiencias con académicos de otras UAs y desarrollar el proceso de aprendizaje-enseñanza en otros PEs.

· Favorece el trabajo colaborativo entre académicos y estudiantes.

· Le permite una formación continua en lo disciplinario y lo pedagógico.

· Los académicos constituidos como Academia, pueden elegir la organización temporal más apropiada para el desarrollo curricular de los PEs que oferta la BUAP, así como sus fases, etapas y pasos propios de los diferentes niveles de complejidad por alcanzar durante los procesos de aprendizaje-enseñanza. 

· Puede participar de manera colegiada en la actualización de los programas de asignatura con base en los resultados de las evaluaciones por los actores curriculares, retomando los avances  científicos y tecnológicos en cada una de las disciplinas. 

· El uso de las TICs le permite optimizar el tiempo para lograr el equilibrio de las actividades del académico en la docencia, tutoría, investigación y gestión.

9. Formas de Titulación

Las formas de titulación se han considerado a partir del análisis del programa que se presenta considerando los requisitos académicos que los estudiantes van a ir cubriendo durante la trayectoria de su formación como Licenciatura en Ciencias de la Computación,  por lo que se presentan enseguida las siguientes modalidades de titulación: 
Cumplir con el reglamento de procedimientos ingreso, permanencia y egreso que la legislación universitaria tiene en sus reglamentos y estatutos aprobados por el H. Consejo Universitario de la BUAP. Los egresados se titularán mediante una de las siguientes modalidades: 

1. Tesis y examen profesional. 
2. Titulación automática: Totalidad de créditos concluidos (100%) y alto desempeño académico, con un promedio de 8.5 sin recurso.
3. Seminarios de titulación: Ofertado por la  Facultad de Ciencias de la Computación.
4.  Examen EGEL-CENEVAL: Haber concluido el 100% de créditos, obteniendo mínimo 1000 puntos en el examen.
5. Estudios de Maestría: Haber cursado y aprobado el 70% de los créditos de una maestría afín a la Licenciatura en Ciencias de la Computación, que pertenezca al padrón de excelencia de CONACYT, y la defensa de tesina.
6. Diplomado: Ofertado por la  Facultad de Ciencias de la Computación.
10. Programa de Integración Social
Presentación

El Modelo Universitario Minerva (MUM) contempla como eje de desarrollo de las actividades educativas, de investigación e integración social, “la formación integral y pertinente del estudiante”, para ello el proceso de aprendizaje-enseñanza se sustenta en la orientación pedagógica del constructivismo socio cultural, considerando las principales aportaciones del humanismo crítico y los seis pilares de la educación: aprender a conocer, aprender a ser, aprender a hacer, aprender a vivir juntos, aprender a emprender y aprender a desaprender. 

De acuerdo a los fundamentos teóricos y filosóficos que sustentan al MUM: la educación a lo largo de toda la vida, la educación para la ciudadanía y la participación activa en la sociedad, la consolidación de los derechos humanos, el desarrollo sustentable, la democracia y la paz, todo dentro de un contexto de interculturalidad, multiculturalidad y justicia, se hace necesario incluir en el desarrollo curricular de los PE el Programa de Integración Social para articular  la formación de los estudiantes con problemas sociales actuales en contextos de intervención multidisciplinarios en los ámbitos local, regional, nacional e internacional.

Este programa tiene los siguientes propósitos: 

General

Promover el compromiso social de los universitarios mediante su incorporación a proyectos generados por la institución, la unidad académica, organismos sociales o gubernamentales, para contribuir al desarrollo justo y equitativo de la sociedad, incidiendo particularmente en comunidades y grupos vulnerables, para con ello fortalecer el proceso de aprendizaje-enseñanza así como la formación integral y pertinente. 

Específicos:

· Generar nuevos escenarios de desarrollo para favorecer los aprendizajes significativos de los estudiantes.

· Promover actitudes y valores enmarcados en los pilares de la educación, concretados en la tolerancia, empatía, pluralidad, democracia, respeto del derecho de los otros y al medio ambiente, bajo los principios de igualdad y multiculturalidad.

· Favorecer la integración de la teoría, la práctica profesional y la investigación de manera interdisciplinaria.

· Promover el trabajo colaborativo en grupos multidisciplinarios.

· Elevar el potencial de desarrollo del país. 

· Incidir en la calidad de vida de comunidades y grupos vulnerables.
· Los programas de integración social que se desarrollan en la Facultad de Ciencias de la Computación son:
· Programa de extensión y difusión de la cultura

· Programas de recreación y deportes.
· Los convenios de Colaboración Académica que permitan la movilización de profesores y alumnos con otras Instituciones de Educación Superior (IES), nacionales e internacionales, a través de la oficina de Relaciones Internacionales de la BUAP. 
11. Programas de Asignatura 
(En construcción)

12. Sistema de Información, Evaluación y Seguimiento del Programa Educativo
(En construcción)
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GLOSARIO

	Académico 
	Todo profesional cuya función es el ejercicio de la docencia o conducción del proceso de aprendizaje-enseñanza en un nivel educativo dado, incluye a profesores, investigadores, catedrático o maestro.

	Acreditación
	La acreditación está sustentada en la evaluación, ésta busca retroalimentar el proceso de aprendizaje-enseñanza y da credibilidad institucional sobre el conocimiento y preparación de los estudiantes.

	Admisión
	Aceptación de una persona para iniciar estudios en una institución educativa. Permite la matriculación en el curso académico inicial de un programa. Pueden existir pruebas previas para el conjunto del país, de la institución, o de un centro concreto.

	Administración escolar
	Conjunto de acciones necesarias para el registro y control de las actividades académicas de los estudiantes de una institución de educación. Comprende la organización y operación del sistema de registro escolar, el control de resultados de las evaluaciones  de los estudiantes, la planeación del uso de los espacios dedicados a la docencia y la expedición de la documentación que acredita el desempeño de los estudiantes.

	Ambientes de

aprendizaje


	Recursos, objetos, personas, situaciones, interacciones, actividades y estrategias que van a facilitar el proceso de aprendizaje del estudiante, que implica la organización del espacio, tiempo, los materiales y las interacciones entre las personas.

	Animación

sociocultural


	El conjunto de acciones realizadas por individuos, grupos o instituciones sobre una comunidad (o un sector de la misma) y en el marco de un territorio concreto, con el propósito principal de promover en sus miembros una actitud de participación activa en el proceso de su propio desarrollo tanto social como cultural. No hay por qué limitar la animación sociocultural a acciones individuales. Los agentes pueden ser (y, de hecho, son) personales, colectivos o institucionales.

	Aprendizaje 

	Proceso mediante el cual el sujeto incorpora o modifica una experiencia a su conocimiento o destreza. Es el motivo imprescindible del acto formativo.

	Asignatura

	Sistema didácticamente argumentado de conocimientos, habilidades y hábitos, seleccionados de una rama correspondiente de la ciencia o del arte, para estudiarlos en una institución educativa y en un ciclo temporal establecido

	Asignatura

consecuente


	Asignatura que se cursa después de otra y que se relaciona con ésta, porque proporciona conocimientos previos para poderla cursar.

	Asignatura

precedente
	Asignatura que antecede y se relaciona de manera coherente con otra asignatura.

	Bibliografía 
	Lista o repertorio de títulos de libros en un orden determinado sobre un tema, seleccionados para estudiar o trabajar con un problema específico del cual se desea obtener un mayor conocimiento.

	Bibliografía básica
	Son los títulos de textos que contienen los elementos básicos para el estudio de un tema.

	Bibliografía

complementaria
	Son los títulos de textos que contienen elementos que profundizan y abundan en un tema determinado.

	Calidad Educativa
	En el ámbito gubernamental educativo, la calidad se traduce en servicios eficaces, oportunos, transparentes que buscan siempre la innovación y la mejora continua que satisfaga las necesidades y expectativas de los usuarios, con estricto apego al marco normativo y a los objetivos.

	Organismos

acreditadores
	Son aquellos que están reconocidos por el Consejo Mexicano para la Acreditación de la Educación Superior (COPAES)

	Código o clave de

asignatura
	Identifica a los cursos, asignaturas o materias dentro de un plan de numeración institucional. Se encuentra en los mapas curriculares y solo puede ser asignado por la Dirección General de Educación Superior.

	Conocimiento
	Información y experiencias que desarrollan la capacidad intelectiva, de habilidades, destrezas que se puede medir a través de métodos cualitativos, cuantitativos y psicométricos; en no pocos casos, se asocia el tema de conocimiento al de inteligencia (ver Inteligencias múltiples) como capacidad de aprendizaje, como capacidad de adaptarse al entorno o como respuesta adecuada a un estímulo.

	Conocimiento

actitudinal-valoral
	Éste comprende el “saber ser”, donde se integran las actitudes, valores, normas, ética personal y profesional, que están implícitas en los bloques de contenido correspondientes a un nivel educativo. Las actitudes son el reflejo de los valores que posee una persona.

	Conocimiento

conceptual


	Éste se construye a partir del aprendizaje de conceptos, principios y explicaciones que no tienen que ser aprendidos en forma literal, sino abstrayendo su significado esencial e identificando las reglas y características que los definen. Se basa en la asimilación sobre el significado de la información nueva y es imprescindible el uso de conocimientos previos pertinentes.

	Conocimiento

declarativo


	Es el referido al conocimiento de datos, hechos, conceptos y principios. Es un saber que se declara o se conforma por medio del lenguaje. Estos conocimientos están relacionados entre sí y pueden permanecer a largo y corto plazo en la memoria.

	Conocimiento factual
	Es el que se refiere a datos y hechos que proporcionan información verbal y que los alumnos deben aprender en forma literal. Es información que sólo se recuerda de un hecho particular, consiste en memorización.

	Conocimiento

procedimental


	Es aquel conocimiento que se refiere a la ejecución de procedimientos, estrategias, técnicas, habilidades, destrezas, métodos, etcétera. Es un conocimiento de tipo práctico, porque está basado en la realización de varias acciones u operaciones. Está relacionado con las actividades motoras y el desempeño de alguna actividad, por lo tanto corresponde al “saber hacer”.

	Conocimientos

previos


	Aquellos que tiene el estudiante sobre un determinado contenido, y que generalmente es necesario activar por estar relacionados con los nuevos contenidos de aprendizaje que se pretenden enseñar.

	Constructivismo
	Teoría psicológica en la cual el conocimiento no es ni una copia del objeto ni una toma de conciencia a priori que son pre determinadas en el sujeto; es una construcción constante para intercambios entre el organismo y el medio desde el punto de vista biológico, y entre el pensamiento y el objeto desde el punto de vista cognoscitivo. El constructivismo sostiene que el individuo, tanto en los aspectos cognoscitivos y sociales del comportamiento como en los afectivos, no es un simple producto del ambiente ni resultado de sus disposiciones internas, sino una construcción propia que se va produciendo día a día como resultado de la interacción entre esos dos factores.

	Cuerpo Académico
	Grupo de profesores de tiempo completo que persiguen objetivos comunes en la generación del conocimiento o en la aplicación innovadora del mismo, y que colaboran entre ellos para desarrollar la enseñanza de temas de interés común.

	Contenidos

formativos


	Conjunto de aspectos teóricos y prácticos que componen un curso; son asequibles, completos, atractivos, estimuladores y facilitadores del acceso a otras fuentes complementarias de información.

	Currículo
	Conjunto interrelacionado de conceptos, políticas, lineamientos, proposiciones y estrategias educativas que norman y conducen explícitamente los procesos de aprendizaje-enseñanza, para el desarrollo y la formación integral de los estudiantes en el ámbito de la educación superior. Es la suma total de todas las experiencias planeadas del aprendizaje, del impacto de todos los recursos de la comunidad. Es el esfuerzo total de la escuela para lograr los resultados deseados en las situaciones escolares y extraescolares.

	Crédito
	Unidad de medida y se considera como unidad de valor o puntuación que se le da a una asignatura; este valor depende de la actividad académica que se desarrolla: las actividades de estudio o trabajo adicional del alumno (clases teóricas y seminarios) una hora de clase semana curso, corresponde a un valor de dos créditos. Los estudios que no requieren ejercicio teórico (practicas de laboratorio o talleres) una hora semana curso, corresponde a un crédito. Al trabajo independiente que realizan los estudiantes las UAs les asignaran los créditos.

	Didáctica
	Aporta al docente al menos cuatro grandes lineamientos: a) elementos históricos sobre experiencias metodológicas utilizadas desde cada corriente o teoría (cultura docente); b) un enfoque investigativo para que el docente tenga facultades para obtener información desde el aula (investigación educativa); c) una reflexión sobre la importancia de los recursos y ambientes de aprendizaje como factores didácticos (materiales y tecnologías); y d) la programación y planificación del proceso de aprendizaje enseñanza.

	Docencia
	Función principal de las Instituciones de Educación Superior en la que se construyen conocimientos, se desarrollan habilidades y aptitudes. Se forma, se educa a los estudiantes y se evalúan sus resultados, orientados a la formación de profesionales, investigadores.

	Educación integral
	Desde una perspectiva psicológica, la educación integral implica el desarrollo de todo el ser humano; los factores conativo-volitivo, epistémico-cognoscitivo, afectivo-emotivo, y, por último, hasta somático-físico, son fundamentales en la elaboración de los curricula en todos los niveles del proceso educativo.

	Educación Superior
	Programas de estudios, formación o formación para la investigación posteriores a la enseñanza secundaria, impartidos por universidades u otros establecimientos que estén habilitados como instituciones de enseñanza superior por las autoridades competentes del país y/o por sistemas reconocidos de homologación. Tercer nivel del sistema educativo que se articula habitualmente en dos niveles, grado y postgrado (en otros sistemas denominados pregrado y postgrado). La educación superior se realiza en instituciones, entre las cuales se mencionan las universidades, los colegios universitarios e institutos tecnológicos. Sinónimo: Educación terciaria.

	Educación a

distancia


	Modalidad de enseñanza que imparte una Institución educativa sin requerir la presencia del estudiante en las instalaciones de la misma, y que emplea medios de comunicación remota entre los estudiantes y sus profesores.

	Educar
	Desarrollar o perfeccionar las facultades intelectuales y morales de una persona por medio de acciones dirigidas específicamente al efecto; preparar a la persona para desempeñar una función o profesión.

	Eje transversal
	Es un contenido “paralelo” que se presenta a lo largo de todo el curriculum. Conocimiento, contenido, habilidad o destreza que no corresponde a un componente particular del currículo, sino que debe ser abordado durante el desarrollo de las diferentes asignaturas, unidades de aprendizaje o contenidos desarrollados.

Los ejes transversales suelen estar referidos a valores humanos, habilidades comunicativas, tecnologías, educación ambiental, equidad de género, educación cívica, educación para la paz y democracia, etc.

	Enfoque

sociocultural
	El Constructivismo con orientación sociocultural es una visión integral del aprendizaje, la cual propone transformar progresivamente la práctica docente. Entre las aportaciones más importantes se encuentra la comprensión de los procesos humanos de creación, producción y reproducción del conocimiento, esto facilita el desarrollar aplicaciones didácticas y concepciones curriculares activas y transformadoras. Es a través del proceso de internalización en donde el ser humano construye significados en lugar de imitarlos, es así como el pensamiento puede desarrollar nuevos aprendizajes integrados en la zona de desarrollo próximo.

	Enseñanza
	Actividad realizada conjuntamente mediante la interacción de 3 elementos: un profesor o docente, uno o varios estudiantes o discentes y el objeto de conocimiento.

	Estrategia de

aprendizaje
	Procedimientos que un aprendiz emplea en forma conciente, controlada e intencional, como instrumentos flexibles para aprender significativamente y solucionar problemas.

	Estrategia de

enseñanza


	Son procedimientos que los docentes utilizan en forma reflexiva y flexible para promover el logro de aprendizajes significativos en los alumnos. Son medios o recursos para prestar la ayuda pedagógica.

	Estrategia didáctica
	Es un sistema de acciones que se realizan con un ordenamiento lógico y coherente en función del cumplimiento de objetivos educacionales, es decir, constituye cualquier método o actividad planificada que mejore el aprendizaje profesional y facilite el crecimiento personal del estudiante.

	Estructura curricular
	Se define por las relaciones entre los elementos curriculares (objetivos, contenidos, actividades, evaluación, etc.), en este contexto, existen múltiples posibilidades para establecer estas relaciones, sobre todo, tomando en cuenta los siguientes criterios: a) alcance del curriculum (amplitud y profundidad de contenidos de aprendizajes);  b) secuencia (orden de tratamiento de contenidos); c) continuidad (despliegue y enlace); y d) integración (relación entre diversos aprendizajes).

	Estudiante
	Persona que está formalmente matriculada en un programa educativo. Poseen matrícula vigente en cualquiera de los programas académicos que ofrece la Universidad.

	Estudio

independiente


	Son las actividades que el estudiante realiza fuera de las horas presénciales de manera individual o grupal, para el logro de los propósitos de aprendizaje de los cuales se derivarán productos académicos, entre los cuales pueden ser: presentaciones orales y/o escritas, de indagación, análisis, reflexión, informes, evaluaciones, sobre temas específicos; hacer tareas, resúmenes, ensayos, etc., y otras actividades que contribuyan a la formación integral.

	Evaluación del

aprendizaje
	Proceso permanente que permite tomar decisiones y emitir juicios, acerca de los logros obtenidos por un participante, durante y al concluir la experiencia educativa.

	Hora (clase)
	Tiempo dedicado a enseñar y aprender, que oscila entre cincuenta minutos y una hora, es sumamente importante por que se despliega toda la carga pedagógica y didáctica del docente y, a su vez, el estudiante construye los aprendizajes, este tiempo es tan importante como lo debería ser la planificación –antes- y el seguimiento –después- de la clase.

	Hora de Estudio

independiente


	Tiempo dedicado al aprendizaje independiente el cual es un proceso de desarrollo de las habilidades cognitivas, psicomotrices y valorales donde el individuo asume la responsabilidad y compromiso de su propio proceso. Se requiere el desarrollo de capacidades personales en los campos de las actitudes, habilidades, los saberes y los procedimientos. Querer aprender, tener iniciativa para aprender, definir qué aprender, buscar cómo y de dónde aprender, tener idea de que se está aprendiendo y cuánto, saber evaluar o comprobar lo que se aprende y tener la iniciativa para transferir, para aplicar lo que se aprende a situaciones nuevas, son algunos de los indicadores de que se tiene control del proceso de aprender.

	Interdisciplinariedad
	Confluencia de varias disciplinas con sus respectivos métodos, sobre un problema u objeto de estudio.

	Matrícula
	Número de estudiantes inscritos en un determinado nivel de enseñanza, independientemente de su edad.

	Mapa conceptual
	Es una representación gráfica de los conceptos y sus relaciones, siguiendo un orden lógico que va de lo general a lo particular. Es una técnica, una herramienta para representar las estructuras conceptuales/proposicionales construidas por los alumnos, es muy eficaz para planificar la enseñanza y ayudar a los estudiantes a “aprender cómo aprender”.

	Marco de referencia
	Esta integrado por los elementos que identifican necesidades educativas del contexto.

	Objetivo de Tipo

Formativo


	Se refieren a la formación intelectual, formación humana, formación social y a la formación específicamente profesional del estudiante. Este tipo de objetivo requiere más tiempo para alcanzarse cabalmente, así como del esfuerzo conjunto de toda la planta docente (o por lo menos de la mayoría). Esto quiere decir que un profesor aislado no podrá propiciar este tipo de aprendizaje en sus alumnos si está “nadando contra la corriente”.

	Objetivo educacional
	Propósito o intención general que se desea alcanzar en una etapa educativa, y que implica un determinado nivel de desarrollo para los alumnos que se encuentran en la misma.

	Objetivo específico
	Toda combinación de una aptitud a desarrollar y de un contenido constituye un objetivo específico.

	Objetivo General
	Aspiraciones, metas y propósitos, que con respecto a la formación y educación de los alumnos se señalan para una asignatura, que materializa una aspiración que dirige el quehacer educativo, y expresa en términos deseables, positivos y significativos la intención fundamental de la institución para el desarrollo del proceso de aprendizaje – enseñanza.

	Perfil
	Conjunto de rasgos o características profesionales de una persona en relación con determinado programa educativo.

	Perfil del docente
	En las Instituciones de enseñanza superior, conjunto de conocimientos, habilidades y otros atributos que tiene un profesor en función de su tiempo de contratación y del tipo de institución en que labore.

	Perfil de ingreso
	Conjunto de conocimientos, habilidades y otros atributos que debe tener un estudiante para ser admitido en un programa de estudios por una institución educativa.

	Programa educativo
	Instrumento a través del cual una institución universitaria puede atender su misión o compromiso con la comunidad. Son programas académicos: los educativos, de investigación y los de extensión.

	Programa de

asignatura


	Planificación y desarrollo del proceso de aprendizaje-enseñanza referido a un grupo de alumnos, específico para un ciclo o curso determinado, que establece los objetivos, contenidos, experiencias de aprendizaje-enseñanza, criterios metodológicos de selección de materiales y recursos didácticos, y criterios e instrumentos para la evaluación, y donde mediante la contextualización de sus orientaciones en función de las características particulares de los alumnos a los que se dirige, establece la intervención educativa a seguir con dicho grupo de educandos.

	Sistema de Créditos

Académicos


	Forma de administrar un programa de educación asignando créditos a sus componentes. La definición de los créditos en el marco del MUM, se consideran en relación a las actividades del estudiante los siguientes parámetros: carga de trabajo en horas de contacto o presenciales, el trabajo independiente.

	Transversalidad

Curricular


	Es el conjunto de características que distinguen a un modelo curricular cuyos contenidos y propósitos de aprendizaje van mas allá de los espacios disciplinares y temáticos tradicionales, desarrollando nuevos espacios que en ocasiones atraviesan el currículo en diferentes direcciones, y en otras sirven de ejes a cuyo rededor giran los demás aprendizajes, o de manera imperceptible impregnan el plan de estudio de valores, actitudes, habilidades y destrezas que constituyen la esencia de la formación humana, tanto en lo individual como en lo social.

	Zona de Desarrollo

Próximo


	Definía Vygotsky- es “la diferencia entre el nivel de dificultad de los problemas que el niño pueda afrontar de manera independiente y el de los que pudiera resolver con ayuda de los adultos de un modo más general, el concepto se refiere a un sistema interactivo en el que varias personas se ocupan de problemas que, al menos una de ellas, no podrían resolver solas. El cambio cognitivo se produce en esta zona, considerada tanto en términos de la historia evolutiva individual como en los de la estructura de apoyo creada por los demás y por las herramientas culturales propias de la situación”.


Anexo 1: Autoevaluación Curricular y diagnostico del Programa Educativo vigente
RECOMENDACIONES Y OBSERVACIONES

Elaboradas por el Comité de Acreditación del Consejo Nacional de Acreditación en Informática y Computación, A. C. como resultado del proceso de evaluación con fines de acreditación que se llevó a cabo para el programa académico de: 

“LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN”

que se imparte en la 
Benemérita Universidad Autónoma de Puebla 
en el estado de Puebla

Enero 2004

Con base en el Reporte de la Comisión Técnica, el Programa es:

Acreditado por 5 años

Principales Recomendaciones:

Objetivo

· Es recomendable que el plan de desarrollo y estratégico correspondiente al programa académico tenga líneas conducentes a los desarrollos informáticos y de computación, así como a los correspondientes a la institución.

Fundamentación

· Se recomienda que existan mecanismos de evaluación de tipo permanente con objetivo de que se pueda retroalimentar los diferentes procesos especialmente los relacionados con los cuerpos colegiados en esta retroalimentación se debe propiciar la comunicación eficiente con los diferentes actores dentro del programa académico.

Plan de Estudios

· Es necesario que en las actualizaciones tanto en lo particular como en lo general del plan de estudios se incremente la participación de los sectores productivos que atiende el programa académico, así como integrar al sector social en estos procesos.

· En el caso de los trabajadores recepcionales es recomendable contar con un cuerpo colegiado que coadyuve a la calidad tanto de contenido como de presentación de los mismos.

· Se recomienda que en beneficio de las actividades que se realizan al interior del programa académico se promueva de manera concreta el trabajo interdisciplinario, mejorando así los procesos que derivan de ello.

Proceso Enseñanza-Aprendizaje

· Los resultados de la evaluación docente debe promover la eficiencia en el desempeño de los procesos académicos, por lo que se recomienda que esta evaluación se realice cada periodo escolar (cuatrimestre).

· Es recomendable hacer evidente la presentación de tipo formal de los trabajos recepcionales con el objeto de garantizar eficiencia en el proceso.

· Como consecuencia del impacto de los trabajadores académicos que se realizan dentro del programa, se recomienda que se incrementen las líneas de acción en beneficio de trabajos de desarrollo tecnológico que se efectúan.

Alumnos

· Es recomendable que los alumnos pertenecientes al programa académico conozcan íntegramente el plan de estudios de la licenciatura, en este sentido también es necesario dar a conocer las seriaciones y reglamentos aplicables.

· Con objeto de permanencia dentro del programa académico es recomendable que se establezcan mecanismos preventivos que sugieran al estudiante acciones preventivas en el incumplimiento de los lineamientos institucionales que se aplican al respecto.

· Se recomienda un plan estratégico que apoye a la incorporación e incremente el alcance del plan de tutorías.

· Con objeto de medir los alcances obtenidos por los alumnos es recomendable que se apliquen instrumentos de evaluación que permitan contrastar de manera regional y nacional los conocimientos de quienes egresan del programa académico.

Profesores

· Con objeto de mejorar las habilidades docentes, se recomienda realizar un programa de apoyo al incremento de las mismas, haciendo necesario evidenciar los resultados que se pueden obtener.

· Se recomienda que dentro de la producción y publicación de textos relacionados con el programa académico se incremente la participación de los docentes.

· Con objeto de garantizar eficiencia en la vinculación académica de profesores es recomendable que exista una reglamentación oficial que favorezca la estancia de profesores en los sectores que atiende el programa.

Infraestructura

· Con objeto de garantizar la formación integral de la comunidad que atiende el programa académico se recomienda incrementar la difusión de las diferentes actividades y facilidades con que cuenta la institución al respecto.

· Para mejor desempeño de las actividades de análisis y diseño es recomendable incrementar el acervo de este tipo de herramientas garantizando su disponibilidad.

· Para hacer evidente la utilización de los equipos de cómputo relacionados con el programa académico, es recomendable la incorporación de una bitácora que garantice la disponibilidad de los equipos correspondientes.

Administración del Programa

· A pesar de encontrar buenas condiciones en la administración del programa se recomienda apoyar el desarrollo de las actividades académicas no haciéndolas dependientes de aspectos administrativos en el futuro.

Egresados

· Se recomienda realizar un proceso eficiente sobre el seguimiento de los egresados del programa, asimismo sobre cualquier modificación que sufra el plan de estudios, en este seguimiento también se debe considerar el impacto de los mismos en las diferentes fuentes de empleo con que se cuenten.

· Con objeto de verificar las habilidades de aprendizaje, será recomendable que los alumnos presentaran algún tipo de examen de validez nacional donde se ponga de manifiesto el conocimiento con respecto al perfil del estudiante. 

Entorno

· Es recomendable que dentro del programa académico se fortalezcan mecanismos que coadyuven a la difusión de la cultura informática.

· Como objetivo de mejorar la vinculación con los diferentes sectores tanto productivos como sociales que atiende el programa es recomendable realizar estrategias de acción que incorporen de forma eficiente los planes de desarrollo informáticos del País.

Vinculación con el Sector Productivo o de Servicios

· Es recomendable que dentro de las acciones de vinculación participen los integrantes del programa académico (tanto profesores como alumnos).

Investigación

· Con objetivo de medir el impacto de las líneas de investigación que se realizan dentro del programa académico es recomendable contar con la reglamentación específica en materia de normatividad relacionada con los protocolos correspondientes.

Anexo 2: Matriz 2: Correlación entre las Asignaturas
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	1. Unidad Académica: Facultad de Ciencias de la Computación

	3. Modalidad Educativa: Mixta

	4. Título que se otorga: Licenciado (a) en Ciencias de la Computación 

	5. Niveles contemplados en el mapa curricular: básico y formativo 

	6. Créditos mínimos y máximos para la obtención del título:   262 / 282

	7. Número de horas mínimas y máximas de dedicación al PE:   4742 / 5062

	
	
	
	
	
	
	
	

	CODIGO
	NOMBRE DE LA ASIGNATURA
	TIPO DE ASIGNATURA 
	ES CONSECUENTE DE
	ANTECEDENTE DE

	
	
	Disciplinaria = D  Integradora = I    Complementaria  =  C                             Optativa Disciplinaria = OD      Optativa Complementaria = OC
	Teórica = T        Práctica = P      Teórico Práctica=TP
	CODIGO
	NOMBRE
	CODIGO
	NOMBRE

	LMED111008
	Desarrollo de Habilidades en el Uso de las Tecnologías de la Información y de la Comunicación
	C
	TP
	 
	SR
	 
	 

	LMED11908
	Desarrollo de Habilidades del Pensamiento Complejo
	C
	TP
	 
	SR
	 
	 

	LMED111508
	Formación Humana y Social
	C
	TP
	 
	SR
	 
	 

	 
	Matemáticas Elementales 
	D
	T
	 
	SR
	 
	 

	 
	Algebra Superior
	D
	TP
	 
	Matemáticas Elementales
	 
	Geometría Analítica, Estructuras Discretas

	 
	Cálculo I
	D
	TP
	 
	Matemáticas Elementales
	 
	Cálculo II

	 
	Geometría Analítica
	D
	TP
	 
	Algebra superior
	 
	Algebra Líneal, Graficación

	 
	Cálculo II
	D
	TP
	 
	Cálculo I
	 
	Probabilidad

	 
	Algebra Líneal
	D
	T
	 
	Geometría Analítica
	 
	 

	 
	Probabilidad 
	D
	TP
	 
	Cálculo II
	 
	Redes de Computadoras. Estadística

	 
	Metodología de la Programación
	D
	TP
	 
	SR
	 
	Ensamblador, Programación I

	 
	Ensamblador
	D
	TP
	 
	Metodología de la Programación
	 
	Sistemas Operativos I, Arquitectura Funcional de Computadoras

	 
	Programación I
	D
	TP
	 
	Metodología de la Programación
	 
	Sistemas Operativos I, Programacion II, Microprocesadores

	 
	Estructuras Discretas
	D
	TP
	 
	Algebra superior
	 
	Lógica Matemática, Lenguajes Formales y Automatas, Circuitos Lógicos

	 
	Lógica matematica
	D
	TP
	 
	Estructuras discretas
	 
	Demostración Automática de Teoremas, Métodos Formales

	 
	Lenguajes formales y automatas
	D
	TP
	 
	Estructuras discretas
	 
	Fundamentos de Lenguaje de Programación, Computabilidad, Compiladores

	 
	Sistemas Operativos I
	D
	TP
	 
	Ensamblador, Programación I
	 
	Sistemas Operativos II

	 
	Programación II
	D
	TP
	 
	Programación I
	 
	Estructuras de Datos, Graficación,

	 
	Estructuras de datos
	D
	TP
	 
	programacion II
	 
	Programación Conc. y Paralela, Bases de Datos, Ing. de Software, Análisis y diseño de Algoritmos

	 
	Herramientas de Aprendizaje Autónomo
	C
	TP
	 
	SR
	 
	 

	 
	Redacción
	C
	TP
	 
	SR
	 
	 

	 
	Circuitos Lógicos
	D
	TP
	 
	Estructuras discretas
	 
	Microprocesadores, Arquitectura Funcional de Computadoras

	 
	Microprocesadores
	D
	TP
	 
	Circuitos Lógicos, Programacion I
	 
	 

	 
	Programación Concurrente y Paralela
	D
	TP
	 
	Estructuras de datos
	 
	Sistemas Operativos II

	 
	Sistemas Operativos II
	D
	TP
	 
	Sistemas operativos I, Prog. Concurrente y paralela
	 
	 

	 
	Fundamentos de Lenguajes de programación
	D
	TP
	 
	Lenguajes formales y automatas
	 
	Inteligencia Artificial

	 
	Programación Distribuida
	D
	TP
	 
	Programación concurrente y paralela, Base de datos
	 
	 

	 
	Computabilidad
	D
	TP
	 
	Lenguajes formales y automatas
	 
	 

	 
	Compiladores
	D
	TP
	 
	Lenguajes formales y automatas, Estructuras de datos
	 
	 

	 
	Redes de Computadoras
	D
	TP
	 
	Probabilidad 
	 
	Seguridad en Redes, Criptografía

	 
	Graficación
	D
	TP
	 
	Geometria Analítica, Programación. II
	 
	Graficación Avanzado, Procesamiento Digital de Imágenes

	 
	Bases de datos
	D
	TP
	 
	Estructuras de datos
	 
	Recuperación de la Información, Web Semántica, Minería de Datos, Bases de Datos Avanzadas

	 
	Seguridad en redes
	D
	TP
	 
	Redes de computadoras
	 
	Redes Avanzadas

	 
	Inteligencia artificial
	D
	TP
	 
	Fundamentos de Lenguajes de programación
	 
	 

	 
	Recuperación de información
	D
	TP
	 
	Bases de datos
	 
	 

	 
	Innovación y Talento Emprendedor
	C
	TP
	 
	SR
	 
	 

	 
	Arquitectura Funcional de Computadoras
	I
	TP
	 
	Circuitos Lógicos, Ensamblador
	 
	Dispositivos Lógicos Programables

	 
	Ingeniería de Software
	I
	T
	 
	Estructuras de datos
	 
	Ingeniería de Software avanzada, Interacción Humano Computadora

	 
	Analisis y  Diseño de  Algoritmos
	I
	TP
	 
	Estructuras de datos
	 
	 

	 
	Administración de proyectos
	I
	TP
	 
	Nivel básico
	 
	Proyectos I+D 1

	 
	Proyectos I+D 1
	I
	TP
	 
	Administración de proyectos
	 
	Proyectos I+d 2

	 
	Proyectos I+D 2
	I
	TP
	 
	Proyectos I+D 1
	 
	 

	 
	Tópicos Ingeniería en Computación
	OD
	TP
	 
	Nivel básico
	 
	 

	 
	Tópicos Sistemas Distribuidos
	OD
	TP
	 
	Nivel básico
	 
	 

	 
	Tópicos Computación Matemática
	OD
	TP
	 
	Nivel básico
	 
	 

	 
	Tópicos Sistemas de Información
	OD
	TP
	 
	Nivel básico
	 
	 

	 
	Web Semántica
	OD
	TP
	 
	Bases de Datos
	 
	 

	 
	Estadística
	OD
	TP
	 
	Probabilidad
	 
	 

	 
	Redes Avanzadas
	OD
	TP
	 
	Seguridad en Redes
	 
	 

	 
	Graficación Avanzada
	OD
	TP
	 
	Graficación
	 
	 

	 
	Criptografía
	OD
	TP
	 
	Redes de Computadoras
	 
	 

	 
	Minería de datos
	OD
	TP
	 
	Bases de Datos
	 
	 

	 
	Ingeniería de Software Avanzada
	OD
	TP
	 
	Ingeniería de Software
	 
	 

	 
	Desarrollo de Aplicaciones Web
	OC
	TP
	 
	Nivel básico
	 
	 

	 
	Bases de Datos Avanzadas
	OD
	TP
	 
	Bases de Datos
	 
	 

	 
	Demostración Automática de Teoremas
	OD
	TP
	 
	Lógica Matemática
	 
	 

	 
	Animación por computadora
	OC
	TP
	 
	Nivel básico
	 
	 

	 
	Dispositivos Lógicos Programables
	OD
	TP
	 
	Arquitectura Funcional de Computadoras
	 
	 

	 
	Métodos Formales
	OD
	TP
	 
	Lógica Matemática
	 
	 

	 
	Interacción Humano Computadora
	OD
	TP
	 
	Ingeniería de Software
	 
	 

	 
	Procesamiento Digital de Imágenes
	OD
	TP
	 
	Graficación
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